Projekte mit automatischer
Anpassung - Responsives Design

In diesem Kapitel lernen Sie den Projekttyp Projekt mit automatischer Anpassung und
dessen Besonderheiten gegentuiber klassischen Projekten kennen.
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Aufgrund der hohen Komplexitdt responsiver Projekte empfehle ich
/ Ihnen, dieses Buch vollstdndig bis zu diesem Punkt zu bearbeiten und
erst dann mit Kapitel 19 zu starten.
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Beispielprojekte

Beispiele zu den beiden
Projekttypen finden Sie in den
Weblinks (» Seite 16):

» Weblink 19.1 (klassisch)

» Weblink 19.2 (responsiv)
Das responsive Projekt finden
Sie zusatzlich als Rohdatei

im Ordner 00_Assets: Projekt_
Gerste_responsiv.cptx.

Tipp: Responsive Projekte
wiedererkennen

Da die Dateiendung von
responsiven und klassischen
Projekten identisch ist,
kdnnen Sie, ohne ein Projekt
zu 6ffnen, nicht erkennen,
um welche Projektart es sich
handelt. Daher empfehle
ich Ihnen, dem Dateinamen
ein kennzeichnendes Kiirzel
hinzuzufligen.
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Ubersicht

Im Gegensatz zu klassischen (im Layout fixierten) Projekten passen sich responsive
Projekte automatisch an das jeweilige Endgerat an. Sie kénnen so ein Projekt schaf-
fen, dessen Layout sich nicht nur der Bildschirmaufldsung des jeweiligen Endgera-

tes (Desktop, Tablet oder Smartphone) anpasst, sondern auch bei der Drehung des
Gerates ins Hoch- oder Querformat.

Klassisch mit Skalierung Responsiv

-

In responsiven Projekten gibt es also keine 100%-ig festgelegte Auflésung, son-
dern einen Auflésungsbereich, in welchem Sie Breakpoints definieren kénnen. Ein
Breakpoint markiert einen bestimmten Auflésungswert in der Breite, ab dem sich
das Layout auf Wunsch vollstandig andern kann.

Doch keine Angst: Sie kdnnen auch im Rahmen responsiver Projekte Ihr bestehen-
des Captivate-Wissen weiter nutzen. Alle Ausnahmen, denen Sie besondere Beach-
tung schenken sollten, werden in diesem Kapitel explizit erldutert.

Der Workflow in der Praxis

Sie starten lhr Projekt, indem Sie drei bis fiinf Breakpoints definieren. (» Seite

517)
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Wenn Sie ein Objekt auf einer Folie platzieren, wird es automatisch prozentual
Uber die verschiedenen Breakpoints hinweg angepasst und positioniert. (» Seite
524)
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In der Vorschau konnen Sie die verschiedenen Breakpoints tiber Schaltflachen
ansteuern sowie dazwischenliegende Aufldsungen mittels eines Schiebereglers
nahtlos simulieren. So kdnnen Sie auch priifen, wie sich Objekte zwischen den

Breakpoints verhalten. (» Seite 516)

[ 1024 5 414 |

Um zu verhindern, dass ein Objekt zu klein / grof3 skaliert wird, kdnnen Sie einen
minimalen oder maximalen Wert fiir die Objektgro3e definieren. (» Seite 526)

Wahlweise kann das Objekt auch die Gré3e beibehalten, wenn Sie einen festen

Wert in Pixel festlegen statt einem prozentualen Wert. (» Seite 524)

—

Fir jeden Breakpoint kénnen Sie dem Objekt unterschiedliche Anweisungen
erteilen und damit die verschiedenen Gré3en- und Positionseinstellungen auch
kombinieren — oder z. B. einen abweichenden Text oder abweichende Timing-

oder Animationseinstellungen definieren. (» Seite 527)

A

Ubersicht
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Hierbei gilt eine Vererbung von links nach rechts; wenn Sie die Vererbung also ab
dem zweiten Breakpoint (z. B. Tablet) verdndern, gilt die Anderung fiir alle tiefer-
liegenden Breakpoints (z. B. Smartphone). (» Seite 527)

Sie kdnnen auch Objekte aus bestimmten oder allen anderen Ansichten aus-
schlieBen und so z. B. Objekte nur in der Desktop-Version anzeigen lassen.

(» Seite 527)

Mithilfe der Funktion Smartposition kénnen Sie Objekte an bestimmte Kanten
der Folie oder andere Objekte hdangen und so ein intelligentes Layout schaffen.
(> Seite 526)

r — i
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Neben Angaben in % und Pixel kénnen Sie Objekte in % Relativ positionieren und
so sicherstellen, dass die Positionen von sich iberlagernden Objekten lber die

Ansichten hinweg beibehalten werden.
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Begriffserklarungen

Adobe Captivate selbst bezeichnet diese Art von Projekten in der deutschen Version
als,Projekte mit automatischer Anpassung” In diesem Buch werden wir hauptsach-

lich die Benennungen ,responsive Projekte”, ,responsives E-Learning” und ,responsi-
ves E-Learning-Projekt” verwenden.

Begriff Definition

Klassisches Projekt Ein ,normales” folienbasiertes (nicht-responsives) Projekt
mit fest definierter Auflésung und damit fixiertem
Layout. Bei GréBendnderungen wird dieses je nach Ein-
stellung skaliert oder ist nur teilweise sichtbar.

Responsives Projekt Ein,Projekt mit automatischer Anpassung’, welches (im
Gegensatz zu klassischen Captivate-Projekten) keine fest
definierte Auflésung und damit ein flexibles Layout hat.

Breakpoint Ein Breakpoint definiert, ab welcher Auflésungsbreite
(des verfiigbaren Anzeigebereichs in einem Browser-
fenster eines Desktop-Systems oder Mobilgerates) in
Pixeln das ndchsthohere oder -tiefere Foliendesign an-
gezeigt wird. In Captivate 9 gibt es standardméRig drei
Breakpoints. Optional kdnnen zwei weitere Breakpoints
aktiviert werden.

Responsive versus klassische Projekte Bestehende klassische Pro-

.. . .. . . . . jekte responsiv machen
In der folgenden Kurzlibersicht méchten wir das responsive Projekt dem klassi- ) P
schen gegentberstellen. Hierbei sollen die in diesem Kapitel genannten aktuellen Leider kénnen Sie ein
technischen Einschridnkungen von HTML5 sowie responsiven Projekten in Captivate klassisches Projekt nicht als
unbeachtet bleiben responsives Projekt 6ffnen

oder speichern. Allerdings
koénnen Sie Folien und

Projekte mit automatischer Anpassung S T Mesdiedhan
Einsatzgebiet Immer, wenn ein moglichst flexibles Layout ge- Projekten in das responsive
fordert ist (vom Smartphone bis zum Notebook / Projekt kopieren und dort

weiterverarbeiten.
Desktop-System).

Erstellungsaufwand Aufwandigere Projekterstellung, bedingt durch stark
erhohten Konzeptionsaufwand im Hinblick auf eine
saubere Positionierung aller Folienobjekte tber alle
Breakpoints hinweg, aufwandigere Qualitatssiche-

rung
Publikationsformat AusschlieBlich HTML5

Maximale Auflésung 1280 x 5000 px (klassische Projekte: 3200 x 3200 px)
Layout Layout nicht fixiert (wie bei klassischen Projekten),

sondern in der Breite flieBend zwischen der Desktop-
Ansicht und der minimalen Breite von 320 px
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Projekt mit verschiedenen

Browsern testen

Abhédngig vom Webbrowser
oder Zielgerat kann die
Darstellung der Inhalte
abweichen, z. B. konnen Texte
abweichende Zeilenabstén-
de oder Laufweiten haben,
sodass diese u. U. in manchen
Browsern nicht in das text-
fassende Objekt passen und
somit abgeschnitten werden.
Sie sollten in die Qualit&tssi-
cherung daher unbedingt das
Testing auf verschiedenen
Zielgeraten sowie Browsern
einkalkulieren.

Fazit: Responsive Projekte eignen sich stets, wenn die Zielgerdte hchstmdgliche
Flexibilitdt in Sachen Auflésung fordern. In klassischen Projekten wére zur Unterstdit-
zung von Smartphones hingegen i. d. R. ein zweites Projekt erforderlich. Im Umkehr-
schluss bedeutet dies jedoch nur geringe bis keine Vorteile fiir responsive Projekte,
wenn Sie nur Desktop-Systeme, Notebooks und (bestimmte) Tablets unterstiitzen
mochten. Die genauen Anforderungen sollten Sie regelmaBig vor Projektstart pri-
fen, da klassische Projekte zeit- und kosteneffizienter realisierbar sind.

1.—
So erstellen Sie ein responsives Projekt
Ep—

Um ein neues responsives Projekt anzulegen, doppelklicken Sie im Startbildschirm
im Tab Neu auf das Miniaturbild Projekt mit automatischer Anpassung (A). Alter-
nativ wahlen Sie Datei > Neues Projekt > Projekt mit automatischer Anpassung.

r

L

Softwaresimulation

Projektmit automatis cher Videodemo

Anpassung

Vorschau responsiver Projekte

Wie bei klassischen Projekten stehen lhnen auch bei responsiven Projekten verschie-
dene Vorschauoptionen zur Verfligung — darunter auch die Moglichkeit, Ihr Projekt
mittels Adobe Edge Inspect auf verschiedenen Endgerdten zu testen (» Seite 495).

Im Gegensatz zu normalen Projekten wird die Vorschau bei responsiven Projekten
immer im Browser abgespielt. Im Rahmen dieser Vorschau erhalten Sie die Mdglich-
keit, die in Ihrem Projekt definierten Breakpoints zu simulieren (A). Darliber hinaus
kénnen Sie Uber einen Schieberegler (B) auch alle Zwischenpositionen simulieren -
samt genauer Breitenangabe in Pixeln. So kdnnen Sie auf einfache Weise prifen, wie
sich Ihr Projekt zwischen den Breakpoints verhalt.

o [ | Y

BR

S

A Breakpoints
B Schieberegler
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Breakpoints

Ein Breakpoint definiert, ab welcher Auflésungsbreite in Pixeln das ndchsthohere
oder -tiefere Foliendesign angezeigt wird. Jeden der 3 Mindest-Breakpoints kdnnen
Sie in Breite und Hohe (fast) frei definieren. Optional konnen Sie bis zu 2 weitere
(somit insgesamt 5 Breakpoints) anlegen.

Die Breakpoints in Captivate

StandarmaBig sind die Breakpoints wie folgt bezeichnet sowie in Hohe und Breite
eingestellt:

Desktap

R — g

Mobilgert - Hochfarmat

Desktop: 1024 x 627 px

Optional: Benutzerdefiniertes Tablet: 896 x 627 px
Tablet - Hochformat: 768 x 627 px

Optional: Benutzerdefiniertes Mobilgerat: 667 x 410 px
Mobilgerat - Hochformat: 414 x 466 px

Verhalten zwischen Breakpoints

Grundsatzlich |6sen in Captivate-Projekten nur Breitendnderungen Skalierungen der
Biihne sowie Spriinge in den Breakpoints (und damit einen Wechsel des Layouts)
aus. Hohendnderungen fiihren nicht zu einem Layoutwechsel. Wenn die im Projekt
definierte Hohe groBer als der Viewport ist, fiihrt dies automatisch dazu, dass auf
der Folie gescrollt werden muss, um alle Inhalte betrachten / erreichen zu kénnen.
Liegt der Viewport eines Endgerétes (in der Breite) zwischen zwei Breakpoints,

so wird jeweils der Gibergeordnete Breakpoint in der Breite auf den Viewport des
Endgerétes skaliert. Im Falle der Standard-Breakpoints wird z. B. fiir ein Endgerat mit
einem Viewport von 800 px in der Breite die Desktop-Ansicht skaliert.

m O N @ >

Breakpoints
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DESKTOP  TABLET MOBIL- MINIMUM

GERAT 320 px
flieBender
Bereich
.............. (==
flieBender
Bereich
.............. >
flieBender
Bereich
............. Ee

Maximale und minimale Breiten und Hohen

Sie kdnnen in responsiven Projekten fiir Ihre Breakpoints die folgenden Werte fiir
Hohe und Breite einstellen. Hierbei betragt der Mindestabstand zwischen zwei
Breakpoints in der Breite mindestens 50 px.

Breite Hohe
maximal 1280 px 5000 px
minimal 320 px 100 px

Minimale und maximale ,,automatische Anpassung” in der Breite

Auf Basis dieser Wertebereiche kdnnen Sie mittels der Breakpoints die mdgliche
Skalierung steuern. So ergibt sich aus den vorangegangenen beiden Abschnitten
die Konsequenz, dass prinzipiell Gber einer Folienbreite von 1280 px sowie unter
einer Folienbreite von 320 px keine Skalierung der Folie erfolgt.

Wenn Sie den Desktop-Breakpoint niedriger als 1280 px einstellen, stellt dessen
Wert die maximale Skalierung der Folie dar (z. B. 1024 px). Darliber hinaus ist das
Projekt nicht weiter responsiv. Der responsive Bereich bewegt sich sodann zwischen
320 px und dem eingestellten Desktop-Breakpoint.

Nach unten hin gilt, dass Sie den Breakpoint fiir Mobilgerdte bis auf minimal 320 px
in der Breite festlegen kénnen. In diesem Fall wirkt der Breakpoint und dessen
etwaig eingestelltes abweichendes Layout nur bei exakt 320 px. Der Breakpoint fir
Mobilgerate ist damit auf 320 px fixiert und nach unten hin nicht weiter respon-
siv. Ein responsives Verhalten ergibt sich in diesem Fall nur bei den ersten beiden
Breakpoints.

Bedingt durch die Mindestabstande von 50 px zwischen den bis zu 5 Breakpoints
betragt die Mindestbreite flir den Desktop-Breakpoint 520 px (Breakpoints in die-
sem Fall: 520, 470, 420, 370 und 320 px).
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So passen Sie die Breite und den Namen eines Breakpoints an

Die Breiteneinstellungen der Breakpoints kdnnen Sie entweder mithilfe der Schie-
beregler oder durch Eingabe eines genauen Pixelwerts (A) anpassen. Um einen
Breakpoint zu benennen, klicken Sie auf den bereits hinterlegten Namen (B) des
jeweiligen Breakpoints und tragen Sie den gew{inschten Namen ein.

Usability-Tipp bei Scrolling

Wenn je nach Endgerét nur
Die Hohe kann sowohl folieniibergreifend fiir die einzelnen Breakpoints (Gerate- [anchelolispldenlic e

.. R T . . zum Scrollen zwingen oder
héhe) als auch fiir einzelne Folien individuell definiert werden. Sollten Sie also auf ) g

. . . . Sie das Scrollen bewusst als
einer oder mehreren bestimmten Folie(n) mehr oder weniger Platz als auf anderen Navigationselement einbezie-
bendtigen, kdnnen Sie die Folienhdhe in den Eigenschaften der Folie einfach vergro- hen méchten: Platzieren Sie
Rern oder verkleinern. Beachten Sie, dass der Nutzer dann auf dieser Folie — mogli- ein wiedererkennbares Objekt
cherweise abweichend von anderen Folien des Projekts — auf seinem spezifischen auf jeder Folie it Scrollfunk-
End . I lle Inhalte der Foli h ich Ko tion — so erkennt der Lerner

ndgerét scrollen muss, um alle Inhalte der Folie sehen / erreichen zu kénnen. sofort, dass sich noch weitere
‘ Inhalte im unteren Teil der
Folie befinden.

ResponsivesDesign.cptx®™ x Eigenschaften
TR — m

Mobilgerat — Hochformat

Folienmaster

Ansicht Gerdtehohe als

Gerdtehdhe : 466 px
v Hilfsmittel

Gerade wenn Sie mit grof3en
Bildern in Ihren Projekten
arbeiten, die die Abmessun-
Folienmasteransicht gen des / der Breakpoints
| T e | tbersteigen, kann es hilfreich
; sein, die Ansicht Geratehdhe
(D) einzublenden. Denn so
3 : sehen Sie, wie groB der sicht-
it e M| bare Bereich im jeweiligen
Breakpoint ist.

Leer

Folienmaster zuricksetzen

[V Gestennavigation zulassen

Hintergrund

[C] Folienmaster-Objekte oben

Foliendaver: 3s

zuriicksetzen

) 7 Geritehshe : 456 px 5 Folienhdhe auf Gerdtehohe

Folienhéhe 466 px

4
C Wenn Sie die Folienhohe wie-
der zuriick an die Geratehohe

koppeln mochten: Klicken
Geratehohenansicht ein-/ausblenden o amatt enehs Sdiless

(Geratehohe trennen bzw.
Hyperlink zu Gerédteh6he)
Wenn Geratehohe trennen (B) aktiv: Folienh6he anpassen und die Folie passt sich der

Gerdtehohe trennen / Hyperlink zur Geratehdhe

o N w >

Wenn Geratehohenansicht (A) aktiv: Regler zur Anpassung der Geratehohe Gerdtehhe an.
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Querformat auf
Smartphones deaktivieren

Sie konnen tiber die Verof-
fentlichungs-Voreinstellungen
definieren, dass Ihr Projekt auf
einem Smartphone nicht ins
Querformat gedreht werden
kann, sondern stattdessen ein
Hinweis angezeigt wird, wenn
ein Lerner das Smartphone im
Querformat hélt. Aktivieren
Sie dazu in den Voreinstel-
lungen in der Kategorie
Projekt > Veroffentlichungs-
einstellungen die Option
Querformat auf Telefon
nicht zulassen und passen
Sie die Nachricht optional an.

Desktop-first vs. Mobile-first

Aktuell kbnnen Sie responsive Projekte mit Captivate nur,Desktop-first” umsetzen.
Das bedeutet, die Desktop-Ansicht gibt den Ton an, alle Vererbungen erfolgen von
links nach rechts und die Definitionen eines Breakpoints gelten solange, bis der
néchste tieferliegende Breakpoint ausldst. In vielen responsiven Projekten wird es
jedoch erforderlich sein, ,Mobile-first” zu denken - die kleinste Ansicht in den Mittel-
punkt zu stellen und davon ausgehend bis zur gréBten Ansicht zu planen.

Sie kdnnen diesen Ansatz jedoch zumindest bei der Drehbucherstellung verfolgen.
Hierzu finden Sie in den Ubungsdateien im Ordner 19_Responsive_Projekte beispiel-
haft eine PowerPoint-Vorlage.

414 x 466 px Titel durch Klicken hinzufiigen S 768 x 627 px Titel durch Klicken hinzufiigen

martphone S 1024 x 627 px  Titel durch Klicken hinzufiigen Desktop-Ansicht

Ideen fiir die Wahl passender Breakpoints

Um die folgenden Gedankengdnge besser nachvollziehen zu konnen,
empfehle ich Ihnen, vorab Kapitel 1 zu bearbeiten.

Bei der Wahl der 3 bis maximal 5 Breakpoints stehen Sie sprichwértlich vor der Qual
der Wahl. Grundsatzlich gibt es hier 2 Ansatzmdglichkeiten: Sie kdnnen sich entwe-
der an lhren Zielgeraten orientieren oder an Ihren Inhalten. Im Folgenden stelle ich
lhnen die beiden Ansétze vor. Darliber hinaus kdnnen Sie sich natirlich auch fir
eine individuelle Mischung aus beiden Ansdtzen entscheiden.

Ansatz A: Gerdtespezifische Breakpoints

Wenn Sie sich an bestimmten Zielgerdten orientieren mochten (die z. B. als Standard
in lhrem Unternehmen gesetzt sind), konnen Sie geratespezifische Breakpoints
definieren. Die aktuellen Standard-Breakpoints in Captivate 9 orientieren sich z. B.
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an den Viewports von iPad sowie iPhone 6 und beriicksichtigen dabei, dass Sie u. U.
die Standard-Wiedergabeleiste nutzen.

Fir individuelle gerdtespezifische Breakpoints kdnnen Sie tiber die Webseite www.
mydevice.io/devices/ die Viewports aktueller Gerate ermitteln. Berlicksichtigen Sie
hierbei, dass bei den Angaben unter CSS width / height die abzuziehende Gré3e der
Leisten von Browser und Betriebssystem nicht berticksichtigt wird. Alternativ kdn-
nen Sie iber die Seite www.viewportsizes.com/mine/ den Viewport lhres aktuellen
Gerates ermitteln. Vorteil von Variante 2: der angezeigte Viewport beriicksichtigt
hier auch die Leisten von Browser und Betriebssystem.

Pro und Contra von Ansatz A: Geratespezifische Breakpoints

Vorteile: Sie kbnnen pixelgenau planen | Nachteile: Wie lange diese Zielgerdte

und Scrolling moglichst weit vermei- aktuell und im Einsatz sind und damit
den (wenn Sie das mochten). Dadurch | die genannten Vorteile noch gelten,
koénnen Sie Folien auch voll timen, ist ungewiss. lhre Breakpoints kdnnten
animieren und Drag-&-Drop-Aufgaben | bereits nach wenigen Monaten veraltet
einsetzen. sein.

Fazit: Gerdtespezifische Breakpoints sind nicht von langer Haltbarkeit und werden
schwieriger zu konzipieren, je mehr Gerate Sie unterstiitzen mochten. Bedenken Sie,
dass sich wahrscheinlich auch die Standard-Breakpoints in Captivate regelmafig
dndern werden (wie z. B. die Mobilgerate-Ansicht von Captivate 8 auf Captivate 9).
Daher wird dieser Ansatzi. d. R. auch im Webdesign nicht (mehr) verfolgt. Umge-
kehrt eignen sie sich bei schnelllebigen Projekten mit einer definierten Gruppe an
Zielgeraten und wenn Sie Scrolling in allen Ansichten vermeiden miissen, z. B. da Sie
mit Drag-&-Drop-Aufgaben arbeiten méchten.

Ansatz B: Inhaltsorientierte Breakpoints

Die zukunftssichere Methode, Breakpoints zu wahlen, lautet: Vernachlassigen Sie
die Gerate und konzentrieren Sie sich rein auf die Inhalte. Planen Sie herbei u. U.
auch aktiv ein, dass der Lerner (zumindest in manchen Ansichten) scrollen muss und
verzichten Sie dadurch auf alle Funktionen und Darstellungsarten, die kritisch sind,
wenn der Lerner nicht alle Inhalte auf einmal sehen kann. Denn in einer standig
wechselnden Welt der Endgeréte sind die Inhalte der einzige Fixpunkt, an dem Sie
sich orientieren kénnen.

Dies bedeutet, dass Sie die Breakpoints nicht anhand von Geraten wahlen, sondern
rein auf Basis Ihrer Inhalte. Sie sollten hier moglichst Mobile-first (» Seite 520)
denken und priifen, wie lange eine Ansicht sinnvoll vergrof3ert werden kann, bis
ein Layoutwechsel erfolgen sollte. Diese Entscheidung kommt jedoch stark auf Ihre
Inhalte sowie Design und Layout lhres Kurses an.

Wenn Sie beispielsweise mit Text und ohne Audio arbeiten, konnten Sie anhand

der Zeilenldngen entscheiden, wie es sich auch im Webdesign empfiehlt. Allgemein
geht man davon aus, dass eine Zeile Text nicht mehr als 50-70 Zeichen enthalten
sollte, um gut lesbar zu sein. Welcher Breite dies entspricht, hangt von lhrer gewahl-
ten Schriftart sowie Schriftgré3e ab. Die SchriftgréBe sollten Sie nicht nur anhand
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Passende SchriftgroBen
ermitteln

Mithilfe des Tools https://
www.typetester.org/ kdnnen
Sie verschiedene Schriftarten
und -gréBen miteinander ver-
gleichen. Die Schriftgrofenta-
belle auf http://webdesign.
maratz.com/lab/fonts_

table/ hilft hnen, schnell die
geeignete SchriftgroBe fur

das jeweilige Endgerdt zu
ermitteln.

der Schriftart, sondern auch anhand des Betrachtungsabstands zum Display wahlen;
denn der Betrachtungsabstand zum Monitor ist gréBer als der zu einem Smartpho-
ne. Beispiel: Arial 16 px fiir Desktop und 11 oder 12 px flir Smartphone.

m-= d I
Dl '

Auf dieser Basis kdnnten Sie sich beispielsweise fiir folgende drei Breakpoints ent-
scheiden:

» Desktop (und die meisten Tablets): 1024 x 640 px
» Tablet (je nach Gerdt Hoch- oder Querformat): 800 x 640 px
» Smartphone: 550 x 460 px

Zusétzlich konnen Sie einen ,Hilfsbreakpoint” bei 320 px setzen, um das Minimum
direkt in Captivate sehen zu konnen. Die Geratehdhen (in unserem Beispiel 640 und
460 px) definieren Sie natrlich ebenfalls auf Basis der Inhalte und wie weit Sie das
Scrollen mit als Navigationselement einbeziehen mochten. Die hier beispielhaft
gewahlte Hohe drfte dazu fiihren, dass die Inhalte aktuell auf den meisten Geraten
ohne Scrollen vollstandig betrachtet werden kdnnen. Unabhdngig dieser zentralen
Definition kénnen Sie manuell weiterhin die Hohe einzelner Folien abkoppeln und
vergrof3ern, insofern die Inhalte dies erfordern. Im Rahmen der Objektpositionie-
rung gilt es dann, ein Gber alle Breakpoints hinweg flieBendes Layout zu gestalten.
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Breakpoints testen

Uber die Vorschau-Option hinaus kénnen Sie auch z. B. die in den Browsern Firefox
oder Chrome mitgelieferten Tools nutzen, um Ihre Breakpoints zu testen.
Firefox: Wahlen Sie in der Meniileiste Extras > Web-Entwickler > Bildschirmgro-

Ben testen. Hier konnen Sie dann die verschiedenen Viewports pixelgenau in Breite
und Héhe testen sowie Vorlagen fir Ihre Zielgerdte anlegen.

In diesem Modul
behandeln wir

die Gerste.

Chrome: Wahlen Sie Anzeigen > Entwickler > Entwicklertools und klicken Sie im
darauf (unten) erscheinenden Entwicklertools-Bereich oben auf das Smartphone-
Icon (A).

el A OqA| - #Ex

¥ <html lang="de">
¥ <head>..</head>
¥ <body onload="onBodyLoad()">
<div id="cpTempTextElem_123456"
* aria-hidd rue”

: -1999px; display: none;
20px; "></di!
id="cpdmtxtn" aria-hidden=
B i *true" style="display: block;
i Carates 3 opacity: @; -webkit-user-select:
| 2 none; “>Wed Oct 14 2015 @9:21:02
GMT+0208 (Mitteleuropdische
Sommerzeit)</div>
¥ <div class="cpMainContainer” id=
"cpDocument” style="left: @px;
top: @px; height: 468px;
background-color: rgh(242, 242,
242); "> /div>
»<d id="blockUserInteraction”
class="blocker" style="width:
height: 100%; display:
none; " >.</div>
</body>
</html>

In diesem HModul | <

Breakpoints
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ObjektgroBle und -positionierung

ObjektgroBen in Pixel Das Bedienfeld Position

schnell ermitteln Fenster > Positionseigenschaften

Wenn Sie im Rahmen respon- T | POSITION
siver Projekte schnell einmal
die aktuelle PixelgroB3e eines
oder mehrerer Objekte ermit- Objektposition [Absolut] )

teln mochten, scheint dies gar Oben .
nicht so einfach, da Sie oft mit
Prozentwerten im Bedienfeld 30,0 % - 50 % -
Position arbeiten. Sie konnten

Unten Rechts
hier naturlich das Maf3 auf
px umstellen, so den Wert -1,0 hd -1,0 hd
erfahren und anschlieBend
MaR wieder auf Prozen
das Maf3 wieder auf Prozent Objektgrobe

zurlicksetzen. Aber Achtung:

Wenn Sie dies in der Tablet- Fis Breite

oder Mobilgerat-Ansicht Automatisch v W0 % -
tun, koppeln Sie das Objekt

dadurch ab. Die Lésung: Sicher

und schnell geht es, wenn Sie » Erweitert ‘EI

L
einen Blick nach unten in den E J} V| smartposition

linken Bereich der Statusleiste Griibe und Position sperren { F
werfen. Sie missen hierzu nur

mit der Maus auf ein Objekt

zeigen und sehen dann sofort A Positions- und GroBeneigenschaften auf alle Objekte dieses Typs / des gleichen
in der Statusleiste hinter dem Stils anwenden

Objektnamen in Klammern . .

die GroBe in Pixel. So kdnnen ObJektposmon

Sie auch sehr schnell und ge- ObjektgréRe

nau ermitteln, welche GroBe
das Objekt in den einzelnen
Breakpoints hat.

Erweiterte Positionseigenschaften (» Seite 526)

m O N @

Smartposition de-/aktivieren (» Seite 526)

F GroBe und Position des Objekts sperren

In den Positionseigenschaften finden Sie neben der aus klassischen Projekten be-
kannten Gré3e,Pixel” folgende Positions- und GroBeneinstellungen:
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_ Objektpositon [Absolut] €

% Oben Links
Wahlen Sie diese Einheit, wenn die 18,6 % - -1,0 -
Objektabmessungen oder -position ein
Prozentwert (%) der Bilhnenbreite Unten Rechts
oder -hdhe sein sollen.
1,0 - 22,3 % -
Pixel
Wahlen Sie diese Einheit, wenn die Objektgrofie
Gribe oder Position fest sein sollen. Hahe Breite
Automatisch Automatisch - 1740 px -
Wahlen Sie diese Einheit, um das %
Seitenverhaltnis beizubehalten. v .
Ma: F Max. Breite
% Relativ Automatisch
32 32000 px
Wahlen Sie diese Einheit, um die % Relativ
Uberlagerungsposition beizubehalten. Min Min. Breite
% Objektposition/-gréBe skaliert prozentual in Abhdngigkeit zur
Folienhohe oder -breite
Pixel Feste Objektposition/-gréi3e, die stets unabhangig der Skalie-

rung beibehalten wird

Automatisch | ObjektgroBe skaliert unter Beriicksichtigung des eigenen
Objekt-Seitenverhéltnisses

% Relativ Objektposition/-groBe skaliert prozentual zum Seitenverhaltnis
der Folie oder eines anderen Objekts
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Der Bereich Erweitert im Bedienfeld Position

Im Bereich Erweitert im Bedienfeld Position konnen Sie die maximale / minimale
Breite / Hohe eines Objekts festlegen. Dadurch kdnnen Sie definieren, dass Objekte
nur bis zur festgelegten Héhe / Breite hoch- oder runterskaliert werden. Uber die
Optionen Horizontale Zentrierung auf der Folie und Vertikale Zentrierung auf
der Folie kdnnen Sie ein Objekt horizontal und / oder vertikal zentriert auf der Folie
fixieren - und so einfach sicherstellen, dass das Objekt Giber die Breakpoints hinweg
immer mittig positioniert ist.

¥ Erweitert

Max. Hahe Max. Breite
202,0  px 1024,0  px
Min. Hihe Min. Breite
10,0 px 142,0  px

[T Horizontale Zentrierung auf der Folie

[[] vertikale Zentrierung auf der Folie

A Maximale / minimale Breite / Hohe eines Objekts definieren

B Objekt horizontal / vertikal auf der Folie zentrieren

Smartposition

A

R

- Photo /=i

PHOTOGRAPHY & DESIGN

Uber die Option Smartposition im Bedienfeld Position kdnnen Sie sich anzeigen
lassen, womit ein Objekt verankert ist. Standardmagig ist jedes Objekt mit der
Biihne von links und von oben verankert. Sie kénnen die Verankerung uber die
Smartposition-Anker frei verdndern und somit an anderen Kanten der Bihne (z. B.
rechts oder unten) oder auch an den Kanten anderer Objekte andocken.
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Vererbung & Abkopplung von Positionseigenschaften & Texten

Eine der wichtigsten Eigenschaften responsiver Projekte ist es, Objekteigenschaften
und Textinhalte wahlweise Uber die verschiedenen Breakpoints hinweg zu vererben,
andersartig darzustellen oder Objekte gdnzlich von der Vererbung auszuschlieBBen.

Beispiel: Sie kénnten ein Bild in der Desktop-Ansicht neben einem Text platzieren,
in der Tablet-Ansicht im Vollbild und in der Mobilgerédte-Ansicht ausblenden. Dabei
konnte der Text in der Desktop-Ansicht animiert und in den anderen Ansichten nur

statisch dargestellt sein.

Grundsatzlich gilt hierbei eine Eltern-Kind-Enkelkind-Vererbung. Sie kdnnen
also Anpassungen immer nur nach unten zu dem oder den tiefer liegenden
Breakpoint(s) vererben. Modifikationen in tiefer liegenden Ebenen wirken sich nicht

auf hoher liegende Ebenen aus.

Vererbungslogik (Eltern-Kind-Enkelkind-Beziehung)

Die Vererbung verhilt sich wie folgt: Verdanderungen der Positionseigenschaften

oder von Textinhalten in der ...

» Desktop-Ansicht werden automatisch auch fir die Tablet- sowie die Mobilgerat-

Ansicht ibernommen.

Vererbungslogik bei
4 oder 5 Breakpoints

Wenn Sie mehr als die 3
Standard-Breakpoints nutzen,
gilt hier naturlich das gleiche
Vererbungsprinzip: Jeder

» Tablet-Ansicht werden automatisch fiir die Mobilgerit-Ansicht ibernommen. Breakpoint hat einen eigenen

» Mobilgerdt-Ansicht wirken ausschlieBlich in der Mobilgerat-Ansicht.

Desktop

(Lila)

Farbcodes

Farbcode und kann weiterver-
erben oder Eigenschaften /
Texte von der Vererbung
ausschlieBen und stattdessen
neue vererben.

Captivate arbeitet im Bedienfeld Position mit den gleichen Farbcodes, die auch in
der Breakpoint-Leiste fiir die verschiedenen Ansichten vergeben sind. Im folgenden
erlauterten Bildschirmfoto sehen Sie beispielhaft die Eigenschaften eines Objekts in

der Mobilgerat-Ansicht.
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Versehentliches Abkoppeln
vermeiden

Um das versehentliche
Abkoppeln eines Objekts
zu vermeiden: Sperren Sie
das Objekt in der Zeitleiste.
Achten Sie darauf, dass Sie
dabei nicht nur die GréRe
und Position des Objekts
sperren, da inhaltliche (z. B.
Text-) Anderungen und damit
Abkopplungen sonst noch
weiter moglich sind.

528

Eigenschaften TIMING | POSITION
Objektposition [Absolut] ﬂ
Oben Links
257 % hd 51 % -
A A
Unten [ B ] Rechts [C]
A 4 A4
-1.0 - -1,0 -
Objektgrabe
Héhe Breite
Automatisch 4 AP0 =
utomatisc i ' -
L ¢

A Lila: Der Wert entspricht dem der Desktop-Ansicht und wurde weder in der
Tablet- noch in der Mobilgerate-Ansicht abweichend modifiziert

B Griin: Der Wert wurde in der Tablet-Ansicht modifiziert und auch in der Mobilge-
rat-Ansicht ilbernommen

C Rosa: Der Wert wurde in der Mobilgerat-Ansicht (ggf. erneut) angepasst

Objekteigenschaften ab-/ankoppeln

Wenn Sie die Position oder den Textinhalt eines Objekts in der Tablet- oder Mobilge-
rdt-Ansicht andern, so wird diese Eigenschaft fiir das Objekt in der entsprechenden
Ansicht von der Vererbung der jeweils hoher liegenden Ansicht(en) ausgeschlossen.
Wenn Sie beispielsweise einen Text in der Tablet-Ansicht und anschlieend in der
Desktop-Ansicht dndern, wirkt sich die Textdanderung in der Desktop-Ansicht nicht
mehr auf die tiefer liegenden Ansichten aus. Die Textdnderung aus der Tablet-
Ansicht wird in diesem Fall weiterhin fiir die Mobilgerat-Ansicht ibernommen. Um
eine abgekoppelte Eigenschaft wieder an die Vererbung zu binden: Rechtsklicken
Sie auf das Objekt und wahlen Sie die Eigenschaft, die Sie an die Vererbung koppeln
mochten.

Positionseigenschaften auf alle Ansichten anwenden
Text auf alle Ansichten anwenden

Text und Texteigenschaften auf alle Ansichten anwenden

Vererbung von Animationen (Effekten)

Uber die Textinhalte sowie Positionseigenschaften hinaus gilt auch bei den Effekten
(> Seite 225) der Vererbungsmechanismus. Dadurch kénnen Sie unterschiedliche
Animationen je Breakpoint einsetzen oder nur in bestimmten Breakpoints animie-
ren. Dies wird jedoch nicht farblich gekennzeichnet. Hinweis: Wenn Sie eine Animati-
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on aus einer Ansicht entfernen, wird die Animation nicht komplett entfernt, sondern
nur fiir diese Ansicht und die darunterliegenden (nicht abgekoppelten) Ansichten.

Eigenschaften die nicht abgekoppelt werden konnen

Der zuvor beschriebene Vererbungsmechanismus gilt nicht fiir alle Eigenschaften
und Einstellungen, die Sie an einem Objekt vornehmen kdnnen, sondern aus-
schlief3lich furr die Eigenschaften des Bedienfelds Position, die Textinhalte- sowie
Textformate eines Objekts sowie die Effekte-Einstellungen.

In anderen Worten bedeutet dies, dass u. a. folgende Einstellungen und Eigenschaf-
ten nicht von der Vererbung ausgeschlossen (abgekoppelt) werden kénnen:

» Uber den Text- und die Textformatierung hinausgehender Inhalt, z. B. Bildinhal-
te, Flachen oder Konturen-Farben, Inhalte eines Web-Objekts.

» Auch die Form eines Objekts, z. B. einer Smartform, gilt fiir alle Ansichten.

Timing-Einstellungen wie Objektstart, -ende und Dauer sowie die Ebenenrei-
henfolge von Objekten (ob im Vorder- oder Hintergrund).

Beachten Sie auch Folgendes:

» Wenn Sie ein Objekt vollstandig 16schen, wird es generell aus allen Ansichten
geldscht

» Wenn Sie jedoch nur den Text oder einen Effekt I6schen, gilt dies nur fir diese
und die darunterliegenden (nicht-abgekoppelten) Ansichten

Ubrigens: Sie kénnen jedoch Objekte aus anderen Ansichten ausschlieBen und somit
fur jede Ansicht eigene Objekte einfligen.

Objekte aus Ansichten ausschlieBen

Wenn Sie ein Objekt ab einer bestimmten Ansicht nicht mehr anzeigen lassen
mochten: Verschieben Sie das Objekt einfach neben die Folie.

B0 Tablet - Hochformat.

Adobe Captivate ist ein von Adobe Systems entwickeltes

machtiges Autorenwerkzeug zur schnellen Erstellung von

(interaktiven) Screendemos, Software-Simulationen und

.y E-Leaming-Anwendungen. Das Besondere dabei: Es
03% richtet sich nicht an den Flash-Profi, sondern an alle r

Wissenstréger, wie z. B. Redakteure, Trainer oder Lehrer.

Grundkenntnisse in Windows / Mac OS geniigen. Adobe

Captivate 9 ist die aktuellste Version

Wenn Sie ein Objekt ausschlief3lich in einer bestimmten Ansicht anzeigen lassen
mochten: Rechtsklicken Sie auf das Objekt und wéhlen Sie Aus anderen Ansichten
ausschlielen.

Beachten Sie beim AusschlieBen von Objekten aus einer oder mehrerer Ansichten:
Wenn Sie ein Objekt mit Ton ausschlie3en, kann der Lerner dies trotzdem horen,
aber nicht sehen (z. B. wenn Sie ein Video ausschlie3en).
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Ubung: Responsives E-Learning erkunden

Bevor wir ein eigenes responsives Projekt erstellen, sehen wir uns die mitgelieferten
Beispieldateien einmal genauer an, um einen kleinen Uberblick tiber die vielfiltigen
Méoglichkeiten responsiver Projekte zu bekommen.

Ubung - responsive Oberfliche erkunden 15 min

» Sie vertiefen lhr theoretisches
Wissen Uber responsive Projekte

» Sie lernen die Vorschau responsiver
Projekte kennen

Welcome/tol CloudeAir’s

Diverting Disaster

1 Schliefen Sie alle gedffneten Projekte und wahlen Sie im Willkommensbildschirm
Beispielprojekte/Ubungen.

Adobe Captivate 9

@

2 Offnen Sie das Beispielprojekt CloudAir_SoftSkills Sample.cptx.

p
‘Lré g Picture Perfect
s ¥
! aik

(2}

CloudAir_SoftSkills Sample Picture Perfect_Simulation Sample Safeguardingand PI_Compliance
Sample

Photo

= [P

Identity Assumed | | e

D

3 Sehen Sie sich das Projekt etwas genauer an:

a Aktivieren Sie im Bedienfeld Eigenschaften im Tab Stil die Option Gerateho-
he.
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a } M Geritehshe : 627 px

Eigenschaften

D | Course Title

Folienmaster

Folienmaster zuriicksetzen
Aktionen Optionen |

Hintergrund

| Folienmasterhintergrund '|

[[] Folienmaster-Ohjekte oben

Foliendauer: 19,3s

Folienhéhe

b Betrachten Sie nacheinander die drei Ansichten, indem Sie auf die entspre-
chenden Symbole klicken.

C

£ o IS o K |

Desktop

Gerdtehdhe : 627 px

Sie sehen, dass die Desktop- und die Tablet-Ansicht jeweils eine Hohe von
627 px haben und die H6he der Mobilgerat-Ansicht 460 px betragt.

Wechseln Sie in die Folienmasteransicht und wahlen Sie den Folienmaster
7 Blank.

Markieren Sie das Hintergrundbild und 6ffnen Sie das Bedienfeld Position
(Fenster > Positionseigenschaften).

Vererbung & Abkopplung von Positionseigenschaften & Texten

531



e Betrachten Sie erneut nacheinander die drei Ansichten.

Sie sehen, dass die Objektposition in allen drei Ansichten separat angepasst
wurde. Zudem fallt Ihnen auf, dass sich die Gro3e des Bildes von der Desk-
top- zur Tablet-Ansicht nicht verandert. Dies liegt an der gleichbleibenden

Geratehohe.

Eigenschaften | TIMING | POSITION
Objektposition [Absolut] €}
Oben Links

0,0 % - 55,0 % -
Unten Rechts

-1,0 hd -1,0 A
Objektgribe

Hihe Breite

100,0 % - Automatisch -

f Wechseln Sie zurlick in die Filmstreifenansicht auf Folie 1, wahlen Sie die
Desktop-Ansicht und markieren Sie das lila Objekt mit dem Text LHR.

g Aktivieren Sie im Bedienfeld Position die Option Smartposition.
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b Erweitert

E Smartposition ‘E‘

[[] GriiBe und Position sperren

Sie sehen, dass das Objekt von oben und von dem Objekt rechts daneben
abhangig positioniert ist.

4 Betrachten Sie das Projekt in der Vorschau:

a Wahlen Sie Vorschau > Projekt.
Die Vorschau wird im Browser wiedergegeben.
b Betrachten Sie die erste Folie.

Standortabhdngig wird lhnen der Text LHR in einer lila Form oder der Text
JFK in einer blauen Form angezeigt (» Seite 503).

¢ Klicken Sie auf einen der drei Breakpoints, um in die jeweilige Ansicht zu
springen.

Welcome to CloudeAir’s

Diverting Disaster
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d Ziehen Sie den Schieberegler (A) nach rechts und links, um zu sehen, wie
sich das Projekt an die jeweilige Breite anpasst.

Die Vorschau wird wahrend des Verschiebens des Schiebereglers abgedun-
kelt und der genaue Pixelwert (B) eingeblendet.

~

= 0

e Ziehen Sie den Schieberegler kurz vor den dritten Breakpoint (361 px).

Sie sehen, dass das Bild hier nicht mehr zentriert, sondern abgeschnitten ist.

Objekte stets auf der Folie zentrieren

Dass das Objekt (4e) je nach Viewport in ¥ Erweitert

diesem Beispiel abgeschnitten ist, liegt Max. Hohe Max. Breite
daran, dass das Projekt noch aus Zeiten
von Captivate 8 stammt. Hier gab es die
Optionen Horizontale bzw. Vertikale Min. Hhe Min. Breite
Zentrierung auf der Folie noch nicht.
Probieren Sie die Funktion doch im An-
schluss an diese Ubung einfach einmal
aus: Wechseln Sie in den Folienmaster
(3¢), 6ffnen Sie im Bedienfeld Position
den Punkt Erweitert und stellen Sie fiir alle Ansichten die Option Horizontale
Zentrierung auf der Folie ein. Dadurch ist der Passagier stets zentriert.

32000 px 3200,0 px

40 px 40 px

[ Harizontale Zentrierung auf der Folie

["] vertikale Zentrierung auf der Folie

f Ziehen Sie den Schieberegler vom dritten Breakpoint bis ganz nach rechts.

Sie sehen, dass die gelbe Weltkugel verzerrt dargestellt wird. Grund ist, dass
in den Positionseigenschaften ab dem Breakpoint Mobilgerdit fur Hohe und
Breite jeweils ein Prozentwert eingestellt wurde (statt Automatisch und
Prozent, welches die Proportionen erhalten wiirde).

g Navigieren Sie liber das Inhaltsverzeichnis zur Folie Decision Point.
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Table Of Contents
Siide Title

© Course Title

© Breaking News Out of California

st response:

© Our Day is Never Routine

O v o Bt hear that, lan. How terrible for you
. | can’t imagine how you must be

d your concern, sir. Many have been
y the earthquake. Let me see how |

hear about your family, lan. Of course
ancern is aettina hack ta them and

Klicken Sie in den zweiten Breakpoint und ziehen Sie den Schieberegler
weiter nach rechts.

Sie sehen, dass spatestens ab einem Wert von 400 px die Textboxen zu klein
werden. Mégliche Lésungen wéren hier, ab dem zweiten Breakpoint eine
kleinere Schrift zu wahlen (24 px wirken bei dem Betrachtungsabstand auf
einem Tablet oder Smartphone sehr gro3) oder die Breakpoints ganzlich
anders zu konzipieren.

Sie wissen nun, worauf Sie u. a. beim Testen Ihrer responsiven Projekte
achten muissen.
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Wenige Objekte platzieren

Platzieren Sie moglichst we-
nige Objekte auf Ihren Folien.
Dies kann lhnen helfen, die
Komplexitat der Objektposi-
tionierung bei responsiven
Projekten zu reduzieren.
Gruppieren Sie also Bilder
ggf. schon auBerhalb von
Captivate, um mit moglichst
wenigen Ebenen arbeiten

zu missen. Denn: Selbst in
Captivate gruppierte Objekte
haben hier eigene GroBen-
und Positionseigenschaften.

Objektposition
Oben
180,0 px hd

Links
0,0 % hd

Objektgrébe

Hihe

240,0  px -
Breite

100,0 % hd

Beispiele zu Objektpositionierung und -gréle

Im Rahmen responsiver Projekte ist eine saubere Objektpositionierung essentiell.
Allerdings ist dieses Thema - gerade verglichen mit klassischen Projekten - relativ
komplex. Daher méchten wir in diesem Kapitel die Auswirkungen der grundlegen-
den Einstellungen in den Bereichen Objektposition und -gréB3e an verschiedenen
Beispielen behandeln.

» Beiallen Beispielen gehen wir von einer einmaligen Einstellung in der Desktop-
Ansicht aus - sprich einer durchgédngigen Vererbung. In der Praxis kénnen Sie
flr die einzelnen Breakpoints entsprechend der unterschiedlichen Breiten /
Hohen natdrlich Einstellungen kombinieren.

» Das Verhalten der Einstellungen von Unten und von Rechts ist jeweils gegenteilig
zu Oben und Links und wird in den Beispielen daher nicht gesondert aufgefiihrt.

So legen Sie ein Beispielprojekt an, um die Erlauterungen nachzuvollziehen

1 Erstellen Sie ein neues responsives Projekt (Projekt mit automatischer Anpas-
sung).

2 Stellen Sie die drei Standard-Breakpoints wie folgt ein: 1000 x 600 px,
800 x 480 px, 400 x 480 px. Diese Breakpoints sind gezielt so gewahlt, dass die
Auswirkungen der verschiedenen Positionseinstellungen klarer hervortreten
(z. B. durch die halbierte Breite von Tablet- auf Mobilgerdte-Ansicht).

1000 px 800 px ————(:2)=> 400 px
>10:6 éQz}—) 10:12

10:6

600 px
()
480
480 px

3 Flgen Sie in der Desktop-Ansicht eine Smartform des Typs Rechteck ein und
vergeben Sie in den Positionseigenschaften die Werte wie rechts in der Margina-
lienspalte gezeigt.

4 Stellen Sie die weiteren bzw. teilweise neuen Werte wie jeweils im Beispiel ge-
zeigt in der Desktop-Ansicht ein.

5 Testen Sie anschlieBend die Einstellungen in der Vorschau und schieben Sie den
Schieberegler nach links und rechts, um die Auswirkungen nachzuvollziehen.
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Objektpositionierung

Beispiel 1 - Oben: Prozent
Der Abstand des Objekts von oben betragt immer 30 % der Folienhéhe.

< Objektposition
Oben
30,0 % -

Beispiel 2 - Oben: Pixel
Der Abstand des Objekts von oben betragtimmer 180 px.

< Objektposition
Oben
180,0 px b

Beispiel 3 - Oben: % Relativ

Der Abstand des Objekts von oben dndert sich automatisch mit dem Seitenverhalt-
nis: Bei gleichem Seitenverhaltnis (Desktop- auf Tablet-Ansicht) bleibt der Wert bei
30 %. Halbiert sich bspw. die Breite gegeniber der Hohe (siehe Tablet- auf Mobil-
gerate-Ansicht), halbiert sich auch der Abstand auf 15 %. Die Einstellung % Relativ
bewirkt damit auch, dass sich zwischen den Breakpoints durch die Anderung der
Breite stets die Position von oben @ndert und das Objekt nach oben ,wandert”.

4 Objektposition
Oben
30,0 % Relativ *
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Objektgribe
Hihe

40,00 %%
Breite

00,0 %

Objektgribe
Hihe

240,0 px
Breite

100,0 %

Objektgribe
Hihe

Automatisch
Breite

100,0 %

>
96 px |
240 px 192 pXI

Objektgrofle

Beispiel 4 - Hohe: Prozent, Breite: Prozent
Die Objekthohe betragt immer 40 % der Folienhdhe.

40%[ 40%[ 40%1

Beispiel 5 - Hohe: Pixel, Breite: Prozent
Die Objekthohe betragt immer 240 px.

Beispiel 6 - Hohe: Automatisch, Breite: Prozent

Die Objekthohe skaliert proportional zur Objektbreite. In unserem Beispiel gilt:
Wenn die GroBe in der Tablet-Ansicht 800 x 192 px betragt, dann betragt sie in der
Mobilgerate-Ansicht 400 x 96 px; die Werte halbieren sich jeweils. Grund ist, dass
sich das Seitenverhaltnis halbiert, dadurch auch Breite und somit wiederum auch
die Hohe.

Beispiel 7 - Hohe: Prozent, Breite: Automatisch

Die Objektbreite skaliert proportional zur Objekthohe. In unserem Beispiel gilt: Be-
dingt durch das gleiche Seitenverhaltnis zwischen Desktop- und Tablet-Ansicht ist
das Objekt vollstandig sichtbar; zwischen Tablet- und Mobilgerate-Ansicht halbiert
sich die Geratebreite und dadurch ist das Objekt nur noch zur Halfte sichtbar.
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A

Objektgribe
Hihe
1000 px 800 px 800 px 40,0 % -
-
Automatisch -

Beispiel 8 - Hohe: Automatisch, Breite: Pixel / Hohe: Pixel, Breite: Automatisch
Das Objekt hat immer dieselbe GroRe.

Objektgribe
Hihe

1000 x 240 px 1000 x 240 px 1000 x 240 px Automatisch /240,0 px
Breite

1000,0 px | Automatisch

A

Beispiel 9 - Hohe: % Relativ, Breite: Beliebig

Die Objekthohe dndert sich automatisch mit dem Seitenverhaltnis: Bei gleichem
Seitenverhaltnis (Desktop- auf Tablet-Ansicht) bleibt der Wert bei 40 %. Halbiert sich
bspw. die Breite gegeniiber der Hohe (siehe Tablet- auf Mobilgeradte-Ansicht), hal-
biert sich auch die Hohe auf 20 %. Dies gilt unabhanig davon, wie die Objektbreite
angegeben ist. In unserem Beispiel haben wir sie auf 100 % eingestellt.

< Objektgrabe
Héhe
20 % I 40,0 % Relativ +
40 % 40 % I .
Breite
?

Beispiel 10 - Hohe: Beliebig, Breite: % Relativ

Die Objektbreite andert sich automatisch mit dem Seitenverhaltnis: Bei gleichem
Seitenverhaltnis (Desktop- auf Tablet-Ansicht) bleibt der Wert bei 100 %. Halbiert
sich bspw. die Breite gegentiber der Hohe (siehe Tablet- auf Mobilgerate-Ansicht),
verdoppelt sich die Breite auf 200 %. (Die Einstellung % Relativ verhalt sich also bei
der Verwendung in der Objektbreite umgekehrt wie bei der Verwendung in der
Objekthohe.) Dies gilt unabhanig davon, wie die Objekthéhe angegeben ist. In
unserem Beispiel haben wir sie auf 240 px eingestellt.

<4 Objektgribe
Héhe
100 % 200 % ?
R E—
Breite

100,0 % Relativ "
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Textverhalten zwischen den Breakpoints

Sie konnen fiir jeden Breakpoint eigene Textformatierungen (z. B. Schriftgré3en)
einstellen. Dartiber hinaus konnen bei einem Text darstellenden Objekt die fiir
die ObjektgroRe definierten Werte auch das Verhalten des Textes beinflussen.
Wenn Objekthohe und / oder -breite variabel sind, skalieren Texte oder brechen
zwischen den Breakpoints um:

Textverhalten Objekthohe Objektbreite

Automatisch

Text skaliert
% Relativ

%
%

Text bricht um
px

Beachten Sie, dass Texte abgeschnitten werden, wenn diese langer sind,
als das jeweilige Textobjekt Platz bietet. Berlicksichtigen Sie hierbei
nicht nur die Textdarstellung in den Breakpoints, sondern auch die in
den Zwischenstufen, die Sie z. B. in der Vorschau tiber den Schieberegler
simulieren kénnen.
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Standardisierung

Wie bei klassischen Projekten ist auch bei responsiven Projekten das Thema ,Stan-
dardisierung” sehr wichtig. Ihnen stehen hier die bereits bekannten Moglichkeiten
zur Verfiigung (> Seite 153).

In der Praxis werden Sie hier merken, dass sich die Arbeit mit Folienmastern gerade
in responsiven Projekten schnell auszahlt. Denn aufgrund der komplexen Objekt-
positionierung bietet es sich hier an, bereits einmal definierte und praxiserprobte
Positions- und GréReneinstellungen im Kombination mit Platzhaltern und Folien-
masterobjekten fir alle drei bis flinf Ansichten einmalig zu definieren und wiederzu-
verwenden.

Abweichend zu klassischen Projekten: In responsiven Projekten kdnnen Objektstile
fiir jeden Breakpoint spezifische Formatdefinitionen haben, wie z. B. unterschiedli-
che Schriftgréen, Textfarbwerte oder Randeinstellungen (» Seite 180).

Um die Formatdefinitionen sauber und tbersichtlich festlegen zu konnen, rufen
Sie einfach den Objektstil-Manager auf. In den Definitionen eines Stils kdnnen Sie
unter Bildschirmformat die gewiinschte Formatierung fiir die einzelnen Ansichten
hinterlegen (A).

Objektstil-Manager - ResponsivesDesign.cptx [ Design - WeiB ]

»  Standardobjekte
»  Quizobjekte
Laufzeitdialogfeld

[Standardstil Besc... ‘ [Standardstil Beschriftung] |
[Standardstil zum Er... 7

[Standardstil Erfolg...
[Standardstil Fehler...
[Standardstil Tippb..
[Standardstil f. Bes...

Beschriftung

Beschriftungstyp | transparent

Textformat

Bildschirmfor.., | Desktop
« Desktop
I:  Tablet — Hochformat

Griife:|

Familie:

St

Mobilgerat — Hochformat

« — > Format: B I U

Klonen

Stilvorschau

Ausrichten:|

Aufzihlungsze.. [ —

Abstand: 1

Beispieltext Rander +£ 0

Websichere Schriften

Beachten Sie, dass Sie bei
responsiven Projekten mit
websicheren Schriften arbei-
ten sollten (> Seite 492).
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Ubung: Responsives Projekt erstellen

Wahl der Breakpoints

Die in dieser Ubung gewihlten Breakpoints sind beispielhaft zusam-
mengestellt. In der Praxis sollten Sie die Breakpoints individuell auf
Projektziel, Zielgerate sowie Inhalte abstimmen. (» Seite 517)

/ Wie Sie die Ubungsdateien herunterladen: » Seite 15.

» Sie passen die Breakpoints eines
responsiven Projekts an

» Sie platzieren und positionieren ein
Hintergrundbild

» Sie positionieren Smartformen und
richten diese an anderen Objekten aus

» Sie tauschen ein Objekt in der Mobil-
gerat-Ansicht aus

1 Offnen Sie aus dem Ordner 19_Responsive_Projekte die Datei Responsive_Ziel.
cptx und betrachten Sie das Projekt in der Vorschau. Klicken Sie hierbei durch die
verschiedenen Breakpoints und ziehen Sie den Schieberegler nach links / rechts.

Sie sehen, dass sich die Inhalte Gber die 4 Breakpoints hinweg dynamisch
anpassen. Im Rahmen dieser Ubung méchten wir einige dieser Positions- und
GroBeneinstellungen selbst vornehmen.

2 Offnen Sie aus dem Ordner 19_Responsive_Projekte die Datei Responsive_Aus-
gang.cptx.

3 Passen Sie drei der vier Breakpoints an:

a Stellen Sie sicher, dass Sie sich in der Desktop-Ansicht befinden.

S e

b Aktivieren Sie im Bedienfeld Eigenschaften im Tab Stil die Ansicht Gerateho-
he.

c VergroBern Sie die Gerdtehdhe auf 640 px.

b D Gerdtehihe : 5

Folienhdhe
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d Wechseln Sie in die Tablet-Ansicht: Klicken Sie auf das Tablet-Symbol.

=S C EEEE

Tablet Hochformat.

e VergroBern Sie die Gerdtebreite der Tablet-Ansicht auf 800 px.

C N

'@l Tablet Hochformat

f Vergrof3ern Sie die Gerdtehdhe der Tablet-Ansicht auf 640 px.

g Passen Sie auch den dritten Breakpoint Smartphone_Maximal an: Vergré3ern
Sie die Geratebreite auf 550 px und verkleinern Sie die Geratehohe auf 460
pX.

h Deaktivieren Sie abschlieBend die Ansicht Geratehohe fiir die ndchsten
Schritte. Dies vermeidet, dass Sie bei der Bearbeitung versehentlich die
Hohe andern.

Sie haben nun die Auflésung fiir drei der vier eingestellten Breakpoints ein-
gerichtet. Der vierte Breakpoint ist mit einer Gro3e von 320 x 460 px bereits
korrekt eingestellt. 320 px ist die kleinstmdgliche Breite eines responsiven
Projekts. Wir verwenden diesen Breakpoint v. a. als ,Testbreakpoint”. Sprich,
hier werden wir i. d. R. keine individuellen Layouteinstellungen vornehmen,
sondern nutzen den Breakpoint, um das responsive Verhalten des Break-
points Smartphone_Maximal schnell nachvollziehen zu kénnen. So sehen
wir mit einem Klick in den letzten Breakpoint, welche Auswirkung eine
Positions- oder Gro3eneinstellung auf die Sichtbarkeit und das Layout der
Inhalte hat.

4 Wechseln Sie auf Folie 2 und betrachten Sie die Folie nacheinander in den vier
Ansichten.

Sie sehen, dass das Bild die Folie in den Ansichten nicht optimal ausfullt und die
Markierungen A und B verrutschen.

5 Positionieren Sie das Bild auf Folie 2 so, dass es die Folie stets komplett ausftillt
und sich der Gerstenhalm Uber alle Breakpoints hinweg in der Mitte der Folie
befindet:

a Wechseln Sie in die Desktop-Ansicht.
b Markieren Sie das Bild.

¢ Wahlen Sie im Bedienfeld Position im Bereich Objektgréf3e unter Hohe % und
unter Breite Automatisch.
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0Objektgribe

Hihe Breite

15,9 % - Automatizch hd

d Klappen Sie den Bereich Erweitert auf und aktivieren Sie die Option Hori-
zontale Zentrierung auf der Folie.

¥ Erweitert

Max. Hohe Max. Breite
3200,0 px 3200,0 px

Min. Héhe Min. Breite
40 px 40 px

[V Horizontale Zentrierung auf der Folie { d

[T vertikale Zentrierung auf der Folie

e Betrachten Sie die Folie erneut nacheinander in den vier Ansichten.

Da wir weiter mit kleineren Objekten auf der Folie arbeiten mochten, sper-
ren wir nun das Bild, um es nicht versehentlich zu verschieben.

6 Markieren Sie das Bild und wahlen Sie im Bedienfeld Position Gro8e und Positi-
on sperren.

] Smartposition

[ GréBe und Position sperren 46

7 Positionieren Sie die Markierungen A und B fiir die Mobilgerate-Ansicht:

a Wechseln Sie in die Ansicht Smartphone_Maximal.

b Fassen Sie die diagonale Linie der Markierung A mit der Maus und ziehen Sie
sie an das Korn.

Die waagrechte Linie und die Textbeschriftung werden automatisch mitver-
schoben, da diese mittels der Funktion Smartposition an die Linie gekniipft
sind.

¢ Ziehen Sie auf die gleiche Weise die Markierung B an die Granne.
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8 Testen Sie Folie 2 in der Vorschau:

a Wahlen Sie Vorschau > Ab dieser Folie.

b Ziehen Sie den Schieberegler in der Vorschau von links nach rechts und
prufen Sie das Verhalten.

Sie sehen, dass das Bild jetzt stets horizontal auf der Folie zentriert ist und sich
die Markierungen am Korn bzw. der Granne der Gerste befinden.

9 Erstellen Sie eine Markierung fiir den Halm: Horizontale, vertikale und

diagonale Linien zeichnen

a Wechseln Sie in die Desktop-Ansicht.

Wenn Sie eine horizontale,
vertikale oder diagonale Linie
zeichnen méchten: Halten
Sie beim Aufziehen der Linie
die Taste (&) gedriickt und
ziehen Sie den Mauszeiger
im Kreis. Die Linie rastet dann
horizontal, vertikal oder im
45°-Winkel ein.

b Erstellen Sie zwei neue Linien auf der Folie (Strichfarbe: Weif3, Breite: 2 px;
wie im folgenden Bildschirmfoto gezeigt).

Achten Sie darauf, dass Sie sich beim Einfligen neuer Objekte moglichst
immer in der Desktop-Ansicht befinden und auch immer alle Einstellun-
gen zuerst dort vornehmen. Andernfalls laufen Sie Gefahr, Ihre Objekte
(zu fruih) abzukoppeln und missen diese anschlieend u. U. wieder
manuell an die Vererbung koppeln. Wenn es bereits zu spat dafur ist:
Setzen Sie die letzten Anderungen (iber Bearbeiten > Riickgéngig
zurlick. Oder rechtsklicken Sie auf das Objekt und wahlen Sie Positions-
eigenschaften auf alle Ansichten anwenden.

¢ Markieren Sie die horizontale Linie und aktivieren Sie im Bedienfeld Position
die Option Smartposition.

b Erweitert
E Smartposition

[[] GréBe und Position sperren

Die Smartposition-Anker werden angezeigt und Sie sehen, dass die Linie am
linken und oberen Rand der Biihne ausgerichtet ist.

Standardisierung | 545



Geratehdhe : 672 px

d Fassen Sie den linken Smartposition-Anker mit der Maus und ziehen Sie ihn
an den rechten Rand der diagonalen Linie.

Der Anker dockt am rechten Rand der diagonalen Linie an und die waag-
rechte Linie ist jetzt horizontal an der diagonalen Linie ausgerichtet.

e Fassen Sie den oberen Smartposition-Anker mit der Maus und ziehen Sie ihn
an den oberen Rand der diagonalen Linie.

Der Anker dockt am oberen Rand der diagonalen Linie an und die waagrech-
te Linie ist jetzt vertikal an der diagonalen Linie ausgerichtet.

f Richten Sie die horizontale Linie an der diagonalen Linie aus: Wahlen Sie
dazu im Bereich Objektposition unter Oben und Links px und verschieben
Sie die horizontale Linie blindig an die diagonale Linie, sodass die Werte
der Smartpositionen jeweils 0 px betragen. Tipp: Mit den Pfeiltasten auf der
Tastatur kdnnen Sie die letzten Pixel genau einstellen.

g Fassen Sie die diagonale Linie mit der Maus und ziehen Sie sie an den Halm.
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Die horizontale Linie wird durch die Einstellungen der Smartposition auto-
matisch mitverschoben.

Duplizieren Sie die Textbeschriftung B und beschriften Sie sie mit dem
Buchstaben C.

Verankern Sie die Textbeschriftung mit Hilfe der Smartposition am rechten
Rand der diagonalen Linie und am oberen Rand der horizontalen Linie und
verschieben Sie die Textbeschriftung so an die Markierung, dass die Werte

der Smartposition jeweils 0 px betragen.

Verankern Sie die Markierung C mit dem Bild (statt mit der Folie): Ziehen
Sie dazu die Smartposition-Anker der diagonalen Linie an den linken und
unteren Rand des Bildes.

ZURUCK

Wahlen Sie im Bedienfeld Position der diagonalen Linie im Bereich Objektpo-
sition und Objektgrofe jeweils fur Links, Unten, H6he und Breite die Eigen-
schaft px.

Standardisierung
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POSITION

Objektposition [Absolut] o

Oben Links

-1,0 hd 4850 px A
Unten Rechts

70,0 px hd -1,0 -
Objektgribe
Hihe Breite

37,0 px v 31,0 px -

I Positionieren Sie die Markierung C fiir die Mobilgerate-Ansicht: Wechseln Sie
in die Mobilgerate-Ansicht, fassen Sie die diagonale Linie und ziehen Sie sie
an den Halm.

10 Beschriften Sie die Markierungen des Gerstenhalms:

a Wechseln Sie in die Desktop-Ansicht.

b Figen Sie eine rechteckige Smartform ein und beschriften Sie diese wie im
folgenden Bildschirmfoto gezeigt.

¢ Weisen Sie der Smartform unter Stilname den Stil tec_Beschriftungsbox zu.

Stilname o

4

| tec_Beschriftungsbox

d Offnen Sie den Objektstil-Manager (Bearbeiten > Objektstil-Manager) und
wahlen Sie in der Kategorie Smartformen den Stil tec_Beschriftungsbox.

e Passen Sie die SchriftgroRe fir die Mobilgerate-Ansicht an: Wahlen Sie unter
Bildschirmformat Smartphone_Maximal und tragen Sie unter GréB8e 16 ein.
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» |Standardstil Tippto...
Schaltfliche SETE R ——
Texteingabefeld »  [Standardstil fiir Fo... extiorma

i i .. | Smartph Maximal

Schaltflache , Texteingat > [Standardstfl Erfolg, Bildschirmfar. martphone_Maxima ‘ e
Markierungsfeld > [Stanjar:stl: FEhI:r"' Familie:| Trebuchet M3 -
Rollover-Bereich 4 [Standardst!| ;ﬁpp b Stll:l Regular -|
Rollover-Minifolie i o e ) roe: 15

» [Standardstil Erfolg... o
Minifolie

»  [Standardstil Fehler... Format:
Quelle zoomen X
B— »  [Standardstil Tippfo... Farhe:El ark\erung'

»  Smartformen »  [Standardstil fur Fo... ——— =
< _‘ d »_tec Beschriftungs.. { ( Ausrichtens & = = S| |—_ =

Bestatigen Sie mit OK.

11 Richten Sie die Smartform mit Hilfe der Smartposition an der Zuriick-Schaltfla-
che aus:

C

d

Stellen Sie sicher, dass im Bedienfeld Position der Smartform die Option
Smartposition aktiviert ist.

Fassen Sie den linken Smartposition-Anker mit der Maus und ziehen Sie ihn
an den linken Rand der Zuriick-Schaltflache.

Der Smartposition-Anker dockt am linken Rand der Zurtick-Schaltflache an
und die Smartform ist an der Zuriick-Schaltfliche ausgerichtet.

Tragen Sie im Bedienfeld Position der Smartform im Bereich Objektposition
unter Links 5,0 % ein.

Objektposition [Absolut] )
Oben Links

80 % - 50 % -

Sie sehen, dass der Abstand in der Breite zwischen Smartform und Zuriick-
Schaltflache 0 % betragt.

A. Korn

B. Granne

0% 4alm

Wechseln Sie in die Ansicht Smartphone_Maximal und richten Sie auch hier
die Smartform an der fir diese Ansicht alternativen Zurlick-Schaltflache aus.
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' 5. Granne
1% Halm

e Wechseln Sie zuriick in die Desktop-Ansicht.

f Positionieren Sie die Smartform so, dass der Abstand zum oberen Rand in je-
der Ansicht prozentual zur Folienhohe gleich ist: Wahlen Sie dazu im Bereich
Objektposition unter Oben % Relativ und tragen Sie 8,0 % ein.

Objektposition [Absolut] €}
Oben Links

8,0 %~Relatv ¥ 50 % -

A
Unten f Rechts

-1,0 - -1,0 -

g Wahlen Sie im Bereich Objektgré8e unter Hohe % und unter Breite Automa-
tisch.

Objektgrobe

Héhe Breite

238 % - Automatisch hd

Sie haben jetzt die Smartform ausgerichtet und positioniert.

12 Passen Sie auf Folie 3 die Sprechblase fiir die Mobilgerate-Ansicht an:

a Wechseln Sie in die Ansicht Smartphone_Maximal.
b Duplizieren Sie die Sprechblase.

¢ Rechtsklicken Sie auf das Duplikat und wahlen Sie Aus anderen Ansichten
ausschlieBBen.

d Aktivieren Sie die Ansicht Geratehohe (sodass Sie die Abmessungen der
Folie sehen kénnen).

e Platzieren Sie die urspriingliche Sprechblase (nicht das neue Duplikat) links
auflerhalb der Folie.
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Mit rund 10 Mio. Tonnen ist.
Deutschland der zweitersBte

[ Gersteproduzent weltweit (Stand
2013).

Mit rund 10 Mio. Tonnen st

¥l Deutschland der zveitgrofte
Gersteprodizent weltweit (Stand
2013).

Positionieren Sie die Sprechblase (das Duplikat) und passen Sie die Richtung
des Pfeils an wie im folgenden Bildschirmfoto gezeigt.

Mit rund 10 Mio. Tonnen st
Deutschland der drittgrobte
Gersteproduzent weltweit
(Stand 2013).

g Verankern Sie Sprechblase mit Hilfe der Funktion Smartposition am oberen

und rechten Rand der Person.

Mit rund 10 Mio. Tonnen ist
Deutschland der dritterébte
Gersteproduzent weltweit
(Stand 2013).

h Wechseln Sie in die Ansicht Smartphone_Testbreakpoint.

Positionieren Sie die duplizierte Sprechblase innerhalb der Geratehéhe und
passen Sie sie an wie auf dem folgenden Bildschirmfoto zu sehen.

Standardisierung
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Captivate-Updates

Uberpriifen Sie regelmaBig,
ob ein Captivate-Patch
verdffentlicht ist und die hier
genannten Probleme damit
bereits behoben sind.

In unserem Blog auf
tecwriter.de halten wir Sie
stets auf dem Laufenden und
beschreiben alle Neuerungen.
Wie Sie ein Captivate-Update
installieren: » Seite 16.

A § Wit rund 10 Mio. Tonnen ist
" Deutschland ddr zweilgrobte |
Gersteproduzent weltweit
(Stand 2013).

13 Testen Sie das Projekt in der Vorschau (Vorschau > Projekt) und betrachten Sie
Uber den Schieberegler das Verhalten der 3 Folien bei Breitendnderungen tber
das komplette Breitenspektrum hinweg.

Sie haben die wichtigsten Funktionen eines responsiven Projekts ken-
nen gelernt.

Einschrankungen bei und Praxistipps zu responsiven Projekten

Im Folgenden abschlieBend noch ein paar Worte zu aktuellen Einschrankungen
sowie Praxistipps zum Thema responsive Projekte (Captivate 9.0.0.223).

Nicht verfiigbare Objekte / Funktionen

Neben den im Ausgabeformat HTML5 nicht unterstiitzten Objekten / Funktionen
(> Seite 487):

» PowerPoint-Folien

» Beurteilungsskalen (Likert)

Probleme bei responsiven Bildschirmaufnahmen

Responsive (folienbasierte) Bildschirmaufnahmen sind ebenfalls mdglich. Jedoch
sind diese aktuell nur mit folgenden Einschrankungen realisierbar:

» Beiresponsiven Bildschirmaufnahmen (Folien > Softwaresimulation) wird in
den Ansichten Tablet und Mobilgeradt automatisch auf den Bereich fokussiert,
in dem die Bildschirmaktivitaten ablaufen (z. B. Mausklick). Allerdings verzerrt
Captivate stets den Bereich zwischen dem ersten und zweiten Breakpoint, da
die Option Teil des Hintergrundbilds verwenden (A) erst ab dem zweiten
Breakpoint verfligbar ist. Workarounds: Sie konnen entweder die ersten beiden
Breakpoints sehr nah beisammen halten und eine minimale Verzerrung in Kauf
nehmen oder die Hintergriinde (Screenshots) stattdessen als Bildobjekte auf
den Folien platzieren und manuell ausrichten.
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|“ Aktionen Optionen

Hintergrund

Projekthintergrund

- -

Hintergrund4 m F 4
¥ Teil des Hintergrundbilds verwenden 4 A

Folienmaster-Objekte oben

Foliendauer: 3s

Full-Motion-Aufzeichnungen werden stets vollstdndig angezeigt, dadurch
skaliert und nicht zugeschnitten und kdnnen damit (z. B. in der Tablet- oder
Mobilgerate-Ansicht) nicht auf einen Ausschnitt reduziert gezeigt werden (so
wie die restlichen Schritte der Aufnahme). Workaround: Sie kdnnen alternativ,
statt Full-Motion-Aufzeichnungen aufzunehmen, die Aufnahme unterbrechen
und fir alle Sequenzen, in denen Sie den vollen Bewegungsablauf aufzeich-
nen mochten, Videodemos (Folien > Videodemo, » Weblink 00.4, Seite 16)
manuell aufzeichnen. Diese kdnnen Sie dann als Videos platzieren und manuell
positionieren.

Weitere Praxistipps

>
>

Halten Sie das Design moglichst einfach.

Planen Sie bereits bei der Drehbucherstellung in der mobilen Ansicht (z. B. mit
dem Beispieldrehbuch Drehbuchvorlage_responsiv.pptx im Ordner 19_Responsi-
ve_Projekte).

Die meisten Lerneinheiten orientieren sich am Querformat. Bedenken Sie hier,
dass Ihnen in der mobilen Ansicht nur rund ein Drittel des Platzes zur Verfligung
steht. Daher ist es noch wichtiger, je Folie nur einen Kerngedanken zu vermitteln
und die Inhalte auf mehrere Folien zu verteilen.

Schmuckelemente entfernen: Aus didaktischer Sicht sollte Ihre Desktop-Ansicht
natirlich bereits keine unnétigen Grafiken enthalten. In der mobilen Ansicht
missen Sie die Inhalte darliber hinaus noch starker auf das Wesentliche reduzie-
ren.

Ersetzen Sie alle Icons und lllustrationen gegen SVGs, um nicht nur hochauflo-
sende Displays mit guten Grafiken zu versorgen, sondern auch fiir jede Ansicht
eine optimale Darstellung zu gewahrleisten. Alternativ gibt es auch Icon-Fonts,
die Sie per HTML-Code einbinden kénnen.

Wenn Sie davon ausgehen miissen, dass Ihre Lerner in einer oder mehreren An-
sichten Scrollen mussen, sollten Sie Drag-&-Drop-Aufgaben unbedingt vermei-
den und stattdessen auf andere Fragentypen setzen.

Planen Sie fiir die Umsetzung responsiver Projekte ausreichend Zeit und Budget
ein. Der Erstellungsaufwand fiir responsive Projekte kann, je nach Komplexitats-
grad, wesentlich hoher ausfallen als bei klassischen Projekten. Griinde hierfir
gibt es genug: Sie mussen nicht nur auf die 3-5 Views (und im Idealfall auch

Einschrankungen bei und Praxistipps zu responsiven Projekten
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alle Zwischenstufen) achten, sondern dhnlich wie bei Webseiten nicht nur tiber
verschiedene Endgeréte hinweg, sondern auch fiir verschiedene Browserumge-
bungen testen und optimieren.

Unter http://mediaqueri.es erhalten Sie Anregungen fiir responsive Layouts.

» Literaturtipp zum Thema Responsive Design:
Laborenz, Kai (2014): Responsive Webdesign: Anpassungsfahige Websites pro-
grammieren und gestalten. Bonn : Galileo Computing
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