V Einsatzgebiete

Adobe Captivate ist ein sehr machtiges Autorenwerkzeug zur Erstellung von Software-
Demos, -Simulationen und E-Learning-Anwendungen. Das Besondere dabei: Von der
ersten Idee eines Projektes bis zum fertigen Ergebnis vergehen oft nur wenige Stunden,

weshalb es auch als ,rapid e-learning tool” bezeichnet wird.

Mit diesem Werkzeug konnen Sie z. B. interaktive Simulationen, Einsteiger-Tutorials,
Software-Demos, szenario-basierte Schulungen, E-Learning-Anwendungen, Wissens-
spiele und -tests entwickeln. Daneben eignet sich Captivate z. B. auch, um Softwarefeh-

ler zu dokumentieren.

Captivate zeichnet sich vor allem durch seine einfache Bedienbarkeit, seinen sehr gro-
Ben Funktionsumfang und vielerlei Weiterverarbeitungsmaoglichkeiten aus. So kdnnen
Sie lhre Projekte ohne Flash- oder Programmier-Kenntnisse mit interaktiven Elementen,
Beschriftungen, Multimedia- und Quiz-Elementen, Verzweigungen, erweiterten Logi-
ken, Inhaltsverzeichnissen und Menus versehen — und diese dann auch noch sehr res-

sourcensparend veroffentlichen.

Suchen in: 04_Anzeigeelemente <) 5 Al

NN

Bilder_Schnee Gecko Maus

Dateiname:  Gecko Offnen g

Dateityp: Haufige Grap
Auf die Schaltfliche ,Offnen” klicken

Breite: 3888
Hche: 2592
Farben: 24 bpp -
Grofe in RAM:  28.83 MB

Datei Grofe:  3.38 MB (3.539.627 Bytes)

Abb. 6: Demonstration in Captivate

P Oberflache & Arbeitsumgebung
In diesem Kapitel lernen Sie die verschiedenen Teile des Willkommensbildschirms sowie
des Hauptprogrammfensters kennen. AuBerdem erhalten Sie einen Einblick in die Vor-

schau, dem Werkzeug, mit dem Sie |hre Projekte testen konnen.

Captivate erkunden
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Der Willkommensbildschirm

Cp

ADOBE" CAPTIVATE" 5

Zuletzt verwendetes Element 6ffnen Neu erstellen
™ . A f&/] Softwaresimulation »
ﬁ . - %] Leeres Projekt » B
T e - - %] Von Microsoft Powe »
(- Offnen .. %] Bild-Diashow »

2] Projektvoriage »
%] Aus Voriage »

E} Aggregatorprojekt »
Erweitern

|8 Captivate Exchange » C

OP P OUT UUT TTU U U UC UG IO UTTO

|_] Erste Schritte » y Die umfassende und integrierte

d Neue Funktionen » e Werkzeugsammlung fur die Entwicklung von End-
to-End-eLearning-Inhalten. Mit neuen Workflows

L] Ubungen » fir die nahtiose Zusammenarbeit. Weitere

L Nicht mehr anzeigen

Abb. 7: Der Willkommensbildschirm

A Offnen eines zuletzt bearbeiteten Projekts
B Erstellen eines neuen Projekts, einer Vorlage oder eines Meniis (Aggregatorprojekt)

C Betrachten eines der Video-Tutorials fiir Einsteiger

Wenn Sie keine Bildschirmaufzeichnung (z. B. eine Screendemo oder Simulati-
on), sondern eine reine theoretische E-Learning-Einheit (z. B. zur Vermittlung
von Soft-Skills) erstellen mochten: Erstellen Sie ein Leeres Projekt.




Das Hauptfenster

—
k& Dstei Bearbeiten Ansicht Einfigen Modifizieren Projekt Quiz Audio Video Fenster Hite | 4 [5 ] /9 | E- sl < A | wieer v | BT
BB xHEDe|e| & < 08 [y = Y
Anzeigeeieme
FUMSTREFEN A - BBUOTHEK
4 Textanimation - C Anzeigeelemente.cpt in Bibliothek
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Bos ThEecB

BiLD

! Name -~ Typ GroBe ... | Verwe... |St.. | Gesndert am
< F - B Audio Ordner
L o v B silder Ordner
e B mc_1399... Bild 12763 0 Samstag, 21. Februar 2009
& MG_13%... Bild 14839 0 Samstag, 14. Februar 2009
o & Malediven_... Bild 4535 1 Samstag, 1. Mai 2010
& Malediven_.. Bild 2338 1 Samstag, 1. Mai 2010

v B Hintergrinde  Ordner

ge[sHls [N |2=sp0E00»0¢88|F
i

& Animation .. Bild 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
& Flashvide.. Bild 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
IMATION @ Folie s Hint... Bild 1920,05 0 Sonntag, 22. Februar 2009
-] G - & FolieHint.. Bld 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
2 BI LD S Kopievon... Bld 192001 1 Dienstag, 17. August 2010
B Kopievon... Bild 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
- - DIre B kopievon... Bild 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
& Kopievon ... Bild 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
H @ Mausobjek... Bild 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
‘Fst-Woe S & Tetanimati.. BIld 192005 1 Sonntag, 22. Februar 2009
N v 8 Medien Ordner
8 Flash-Video ZemesTe of Animation_.. Anima.. 158 1 Donnerstag, 12. Marz 2009
T Tt Pt pelbeed et Hienel e e bevel el el Ferel borel et el el el e el beeel el el el et el ber o Animierter_.. Anima.. 8942 0 Sonntag, 22. Februar 2009
. Button 8 © At (275) M| ek [ECe 4] o° Callout Circ... Anima... 0,41 (] Dienstag, 16. Februar 2010
Bild * | Orcepe) of RedCirdess.. Anima.. 037 0 Freitag, 27. Marz 2009
e I Rtk foma. 05 0 it . P 201
of Startanimat.. Anima.. 158 0 Donnerstag, 12. Mérz 2009
o B Video Ordner
|- | ||| Prasentationen  ordner
< > >4 Tom b b 338 e J >
C:\Users\tect\Desktop\Grundlagen|Captivate S\CP_Uebung\05_Multimedia_Effekte\Anzeigeelemente.cotx k_ Filmstreifenansicht | X: -7 ¥: 308

Abb. 8: Das Einstiegsfenster

A Mendiileiste
Arbeitsbereich-Umschalter

C Leiste Hauptoptionen

D Dokumentfenster mit Registerkarten

E Bibliothek, in der alle Audio-Elemente, Bilder, (Folien-)Hintergriinde, Medien (z. B.

Animationen) und (verkniipfte) Prasentationen zentral verwaltet werden
F Objektsymbolleiste
G Filmstreifen, um im Projekt zu navigieren

H Folienanmerkungen: Bereich fiir Anmerkungen, die spater bei der Publikation nicht
sichtbar sind

| Zeitleiste der aktuellen Folie

J Statusleiste: Zeigt den Projektpfad / die Beschreibung eines mit der Maus tberfahre-

nen Symbols, Werkzeugs oder Objekts sowie die Auflosung des Projekts

Captivate erkunden




Unter Mac OS finden Sie in der Menlileiste zusatzlich den Eintrag Adobe Capti-
vate. Hier erreichen Sie die Einstellungen, die in der Windows-Version unter

Bearbeiten > Voreinstellungen zu finden sind.

Abb. 9: Meniileiste und Hauptoptionen unter Mac OS

Wenn Sie einzelne Fensterteile (z. B. Zeitleiste, Bibliothek, Folienanmerkungen,
Filmstreifen) oder Symbolleisten (z. B. Objekt, Zeichnen, Ausrichtung, Textbearbei-
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tung) ein- oder ausblenden méchten: Wahlen Sie in der Menlileiste Fenster und
wahlen Sie den gewtinschten Fensterteil oder die gewiinschte Symbolleiste
aus.

[Benster] Hire | + 0 [1] /1 | B
v Objektsymbolleiste

Hauptoptionen

Ausrichten

v Filmstreifen Ctrl+Alt+B
vV Zeitleiste Ctrl+Alt+T
v Eigenschaften Shift+Ctrl+D
Bibliothek Ctrl+Alt+L
Folienmaster
Widget Ctrl+Alt+Z

Fragenpool

Quizeigenschaften

Folienanmerkunaen Ctrl+Alt+N

Abb. 10: Der Meniipunkt Fenster

Die Meniileiste

¥ Zur nachste/vorherigen Folie wechseln

/ 15  Gezielt zu einer Folie wechseln

Vorschau (siehe S. 40) abspielen - entweder ...

h die aktuell gewahlte Folie (direkt in der aktuellen Ansicht)
h das ganze Projekt (im Vorschaufenster)

h ab der aktuell gewahlten Folie (im Vorschaufenster)

A die nachsten 5 Folien (einstellbar) (im Vorschaufenster)

A das ganze Projekt im Browser

@ Projekt veroffentlichen



100

(=]

Folienansicht vergréBern/verkleinern (zoomen)

Zur Bridge wechseln, dem Dateiexplorer von Adobe. Voraussetzung: Sie
haben Adobe Bridge installiert (z. B. in der Technical Communication
Suite oder eLearning Suite enthalten)

Tab. 7: Elemente der Meniileiste

Die Leiste Hauptoptionen

Fenster > Hauptoptionen

X B @ @ )

] ] (] [=] [®] [ [

Projekt 6ffnen

Aktuelles Projekt speichern

Aktion riickgangig machen

Rickgangig gemachte Aktion wiederholen
Ausgewahlte Objekte ausschneiden
Ausgewahlte Objekte kopieren

Objekte aus der Zwischenablage einfligen
Ausgewahlte Objekte duplizieren
Ausgewahlte Folien 16schen

Weitere Folien flr dieses Projekt aufzeichnen
Folienaudio einfligen

Hintergrundaudio einfligen

Zusammenarbeit — entweder ...

b die Dateien auf Acrobat.com hochladen
h die Dateien auf Acrobat.com freigeben
A zur freigegebenen Uberpriifung versenden

Ausgewahltes Objekt in den Vordergrund stellen

Ausgewahltes Objekt eine Ebene nach hinten

Ausgewahltes Objekt eine Ebene nach vorne

Ausgewahltes Objekt in den Hintergrund stellen

Am Objekt ausrichten

B 2] @ @ & &

Raster ein-/ausblenden

Objekte am Raster ausrichten

Tab. 8: Elemente der Leiste Hauptoptionen

Captivate erkunden
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@ Unter Mac OS ist die Leiste Hauptoptionen leicht abgespeckt. Hier fehlen die
ersten neun Eintrage dieser Tabelle. Jedoch erreichen Sie deren Funktionalitat
Uber die MenUeintrage Datei und Bearbeiten.

B o | @@ |

Abb. 11: Meniileiste und Hauptoptionen unter Mac OS

Das Fenster Vorschau

Datei > Vorschau

(& Vorschau [55)

> Il M << »» Fole3/6 T P Q

Borechen |

[¥] Vorschau anzeigen [T Detaits

Abb. 12: Das Vorschaufenster

A Wiedergabesteuerung der Vorschau
B Anzeige des Folienverlaufs
C Bearbeiten: Offnet die aktuell zu sehende Folie zur Bearbeitung

D Vorschau schlieBen: SchlieBt die Vorschau und kehrt zur zuletzt gewahlten Folie

zuriick

E Die ,richtige” Wiedergabesteuerung des Projekts, die spater sichtbar sein wird

P Captivate unter Mac OS

Dieses Kapitel richtet sich an Sie, wenn Sie mit einem Mac arbeiten. Wenn Sie mit einem
Windows-System arbeiten: Fahren Sie bitte mit Kap. Ubung: Oberfliche anpassen auf S.
42 fort.

Obwohl die Unterschiede zwischen Mac- und Windows-Version nur marginal sind,

spendiere ich hier ein eigenes Kapitel. Sie werden jedoch in den einzelnen Kapiteln



immer wieder Anmerkungen zu den Tastenkirzeln unter Mac OS und den jeweiligen

Unterschieden finden - insofern es welche gibt.

So unterscheidet sich die Programmoberflache

Den groBten Unterschied zwischen Mac- und Windows-Version zeigen die Mendleiste
sowie die Leiste Hauptoptionen. Sie finden Captivates Voreinstellungen bei Mac OS
unter Adobe Captivate > Einstellungen. Aul3erdem sind nicht alle Optionen aus der
Windows-Version in der Leiste Hauptoptionen verfliigbar. Die zugehorigen Funktionen

finden Sie jedoch in der Mentileiste unter den Eintrdgen Datei und Bearbeiten.

® Adobe Captivate Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen X X . . X
[ Datei Bearbeiten Ansicht EinfGgen Modifizieren  Projekt

[ YT NSNS (VS W -8 N |

‘o.ﬂ»x & qu| ’EB Fig! O @ | e | &

Abb. 13: Meniileiste und Hauptoptionen unter  Abb. 14: Meniileiste und Hauptoptionen unter
Mac OS Windows

So unterscheidet sich die Aufnahme

Im Rahmen der Ubungen zur Bildschirmaufnahme werden wir aufzeichnen, wie man
einen Ordner im Dateisystem erstellt, umbenennt und verschiebt. Unter Windows
kommt hier der Explorer zum Einsatz, unter Mac OS der Finder.

Bei der Aufnahme unterscheidet sich auch das (rote) Aufzeichnungsfenster. Unter Mac
OS kdnnen Sie dieses nur in der rechten unteren Ecke in dessen Gro3e anpassen.

@ Finder Ablage Bearbeiten Darstellung " & N
s @Uv‘! Desktop » adp
Organisieren v 4 Offnen Brennen Neuer !
[ A . (4]

Abb. 15: Aufzeichnungsfenster unter Mac OS Abb. 16: Aufzeichnungsfenster unter Win

Der wichtigste Unterschied in puncto Aufzeichnung stellt wohl das Grundkonzept von
Mac OS dar. Die Menlileiste eines Programms wird getrennt vom Programmfenster
dargestellt. Dadurch ist die Funktionalitat, das geodffnete Programmfenster am roten
Aufzeichnungsrechteck einschnappen zu kdénnen, nur eingeschrankt fiir die Mac-Welt
verwendbar. Sie werden sehen, dass wir uns im Rahmen der ersten Ubungen deshalb
auf die Grundfunktionalitaten des Finders beschranken und hier die Mendileiste nicht

mit aufzeichnen werden. Im spateren Erstellungsprozess werden Sie jedoch bevorzugt

Captivate erkunden
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die Meniileiste eines jeweiligen Programms mit aufzeichnen und hier die Aufnahmeop-

tion Bildschirmbereich wahlen.

w.__rinder Ablag searbeiten  Darstellung ¥ rechteck_aufziehen2.png - IrfanView (Zoom: 332 x 177) Lﬂm

eno (] ActionScript Datei Bearbeiten Bild Optionen Ansicht Hilfe

RIBNEER « EHEREX (B39 0QQ @
GeRATE
m ki) Adobe Captivate

! Macintosh HD

I iDisk & Aggregator

L sansTick a | &3 AirApps

- (L] as_templates A

FREIGABEN £ AS3 %

B tecserve.. & | @ captureTe...mplified.rdl 1

ORTE Al = <>

B ccheatbricch |V S5 (@ » @ » (L] ActionScript
2 Objekte, 311,23 GB verfiigbar

357x190x24 BPP 3/4 93 % 19932KB/19895KB 19.08.2010 /11:54:1=

Abb. 17: Das Konzept von Mac OS: Programm-  Abb. 18: Windows: Meniileiste innerhalb des

fenster und Meniileiste getrennt Programmfensters

Weiterhin unterscheiden sich natirlich auch die Tastenkiirzel zwischen den beiden
Welten. Meist besteht hier nur ein Unterschied: Die Taste - entweder zusatzlich zum

Windowsbefehl oder statt der Taste (). Jedoch werden wir die Mac-Tastenkiirzel auch

an den jeweiligen Stellen gesondert benennen.

So unterscheidet sich die Postproduktion

Im Bereich der Postproduktion gibt es ebenfalls leichte Abweichungen. So z. B. bei den
Mausobjekten und Textschaltflaichen. Hier finden Sie jeweils die Designs, die Sie auch

von Mac OS gewohnt sind.

R Maus R Maus

v OPTIONEN [ opTronEN

x o I o I & ' b I 41

< |

< |

Abb. 19: Mauszeiger unter Mac OS Abb. 20: Mauszeiger unter Windows

” Ubung: Oberfliche anpassen

Bevor wir die Werkzeuge von Captivate in die Hand nehmen, richten wir die Arbeitsum-
gebung optimal auf unsere Wiinsche ein. Diese Ubung zeigt Ihnen wie.



Ubung

1 Offnen Sie das Projekt Bewertungssimulation_Verzweigt.cptx aus dem Ordner

02 _Erkunden.

2 Wahlen Sie in der MentUleiste den Arbeitsbereich-Umschalter aus.

3 Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter den Arbeitsbereich Widget.

| [elof=

| | q
ter e _aussic v
€2
‘ d ‘ Skin anwenden
v Classic
BIBLIOTHE Navigation

unbenannt2.cptx - Leere Bib

[ 1

3)p

|

Erstellen von Quizanwendungen
Review

Widget

Zuricksetzen 'Classic '

Neuer Arbeitsbereich

Arbeitsbereich verwalten

Abb. 21: Arbeitsbereich Widget auswahlen

4 Stellen Sie sicher, dass dieser auf Standard eingestellt ist: Wahlen Sie im Arbeitsbe-

reich-Umschalter Zuriicksetzen ‘"Widget'.

e gife | ¢+ |[wiDGER v)| (2
¢ ‘ ' Skin anwenden
Classic
m Navigation
£l Folie Erstellen von Quizanwendungen
Review
BV widge
SARATGEMETH 4 { Zuriicksetzen 'Widget'
Folienmasm'ﬂ Neuer Arbeitsbereich
O Arbeitsbereich verwalten
M+ mmergrunT-ver

| ClehE

B

Abb. 22: Zuriicksetzen 'Widget’

Falls dieser Arbeitsbereich zuvor verandert wurde, wird dieser auf die Standardein-

stellung zurlickgesetzt.

5 Verschieben Sie das Bedienfeld Widgets in die obere Bedienfeldgruppe.

[EIGENSCHAFTEN | sisL0THEK L -vapeers
Demonstration.cptx - 7 Elemente in 88liothek

Abb. 23: Bedienfeld Widget verschieben

Captivate erkunden



o
-
(=]
N
©)
[
©
=
v
-
=
=
v
[}
-
~
(=]
=
=
=]
(=
=
i
[}
=
~
n
[}
-
[
=
-t
Q.
[}
v
[}
£
(=)
©
<

Im rechten Bildschirmbereich ist nun nur noch eine Bedienfeldgruppe sichtbar und
das Bedienfeld Widgets reiht sich neben den Bedienfeldern Eigenschaften und Biblio-
thek ein.

WIDGETS

Abb. 24: Bedienfeld Widget in der oberen Bedienfeldgruppe

Blenden Sie die Folienanmerkungen ein: Wahlen Sie Fenster > Folienanmerkungen.

Das Bedienfeld Folienanmerkungen wurde in der unteren Bedienfeldgruppe neben
dem Bedienfeld Zeitleiste eingeblendet.

FOLIENANMERKUNGEN

08 Oe O% [ Text-To-Speech | [ Bilduntertitel | Filter [ Anmerkungen | v| = ==

Abb. 25: Bedienfeld Folienanmerkungen in der unteren Bedienfeldgruppe

VergroBern Sie das Bedienfeld Filmstreifen, sodass dort zwei Folien nebeneinander
Platz finden.

Abb. 26: Filmstreifen vergroB3ern

8 Speichern Sie lhren neuen Arbeitsbereich ab: Wahlen Sie im Arbeitsbereich-

Umschalter Neuer Arbeitsbereich.



ster  Hilfe [ A 2 IWI (L J [=l|@

Skin anwenden

Classic

Navigation

Erstellen von Quizanwendungen
Review
v Widget
Zuricksetzen 'Widget'
Neuer Arbeitsbereich

Arbeitsbereich verwalten

[m]

Abb. 27: Neuen Arbeitsbereich abspeichern

Das Fenster Neuer Arbeitsbereich 6ffnet sich.

9 Geben Sie einen Namen ein, z. B. ,Mein Arbeitsbereich” und klicken Sie auf OK.

Neuer Arbeitsbereich g

Name: |Mein Arbeitsbereich |

| ok | [ Abbrechen |

Abb. 28: Das Fenster Neuer Arbeitsbereich

Sie haben nun einen eigenen Arbeitsbereich erstellt, den Sie liber den Arbeitsbereich-

Umschalter direkt auswahlen konnen.

Captivate erkunden




