Ubung: Buchstabenriitsel erstellen

Im Rahmen dieser Ubung lernen Sie die Lerninteraktion Word Search genauer ken-
nen. Au3erdem erfahren Sie, wie Sie diese an Ihre Wiinsche anpassen kénnen.

/ Wie Sie die Ubungsdateien herunterladen: » Seite 15.

» Sie formatieren, befillen und fligen
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1 Offnen Sie aus dem Ordner 05_Rapid_E-Learning die Datei Buchstabenraet-
sel_Ziel.cptx.

2 Betrachten Sie das Projekt in der Vorschau: Vorschau > Projekt.

Sie sehen eine Folie mit einem Buchstabenratsel. In den folgenden Schritten
mochten wir diese Lerninteraktion formatieren und einfligen.

3 Offnen Sie aus dem Ordner 05_Rapid_E-Learning die Datei Buchstabenraet-
sel_Ausgang.cptx.

4 Fugen Sie die Lerninteraktion auf Folie 1 ein und passen Sie diese an:

a Wahlen Sie Interaktionen > Lerninteraktionen.
Das Fenster Interaktion auswdihlen 6ffnet sich.

b Wahlen Sie die Lerninteraktion Word Search und klicken Sie auf Einfiigen.
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Das Fenster Interaktion konfigurieren 6ffnet sich.
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¢ Wahlen Sie unter Designs das letzte Design (Wolken).

d Klicken Sie auf Benutzerdefiniert.

Interaktion konfigurieren
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Hilfew Abbrechen

Das Aufklappmenii Benutzerdefiniert 6ffnet sich.
e Wahlen Sie Anpassen.

f Wahlen Sie Gitter.

W standardfarben

Klicken Sie auf die vorletzte Schaltflache Farbe.

Klicken Sie auf das Farbfeld.

Hint: dfarbe des Inhalts
14 h
Der Farbwahler offnet sich.

i Tragen Sie den Farbwert #6acaf2 ein und driicken Sie sogleich die Taste (<).
°

j  SchlieBen Sie das Fenster Hintergrundfarbe des Inhalts.

k Doppelklicken Sie jeweils in den Header-Bereich und tragen Sie einen Titel
und eine Beschreibung fir die Lerninteraktion ein (wie im folgenden Bild-
schirmfoto gezeigt).
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Jetzt legen wir noch die Inhalte fiir das Buchstabenrétsel fest.

Klicken Sie auf Worter bearbeiten.
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m Tragen Sie bei Frage 1,Atmen’, Frage 2,Sehen” sowie Frage 3,Schwimmen”
ein.

n Tragen Sie bei Antwort 1 ,Schnorchel”, Antwort 2 ,Tauchmaske” sowie Ant-
wort 3, Tauchflossen” ein.

o Loschen Sie die voreingestellten Eintrdge unter Frage 4 und Antwort 4.

p Tragen Sie auBerdem entsprechende Meldungen fiir die Losung des Ratsels
ein (wie im folgenden Bildschirmfoto gezeigt).

q Klicken Sie auf Generieren.

Frage 1: Frage 5: 1 ‘ Schlusstitel:
en
Antwort 12 Antwort 5:
Schnorchel
Frage 2: Frage 6:

Sehen

Antwort 6:

Frage 3: Frage 7:

Schwi

Antwort Antwort 7:
Tauchflo

Frage 4:

Antwort 4: E

PuzzlegriBe: . Versuche: 5 Schwierigkeitsgra

Ihre Eintrage werden (ibernommen und das Ratsel generiert.

r Klicken Sie auf OK.
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Buchstabenratsel

Schwimmen

Sehen

Atmen

Verbleibende Worter: 3
Versuche: 0/5
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5 Testen Sie das Projekt in der Vorschau.

Sie wissen nun, wie Sie die Lerninteraktion Word Search verwenden.
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