Interaktionen ermog-

lichen

In diesem Kapitel lernen Sie wie Sie Ihre Captiva-
te-Filme interaktiv machen.
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P Interaktionselemente

Unter Interaktionselementen werden alle Objekte
verstanden, die auf eine Benutzereingabe reagie-
ren.

Zur Gruppe der Interaktionselemente gehdéren:

A Klickfeld: Ein Feld, das durch einen Mausklick
eine bestimmte Aktion ausfiihrt, z. B. um eine
aufgenommene Schaltflache als anklickbar zu
simulieren.
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BAbb. 156: Klickfeld

A Schaltfliche: Ein anklickbarer Button mit einer
beliebigen Beschriftung (Textschaltfliche)
oder einer bestimmten Form (Bildschalt-
flache).

e

Abb. 151: Schaltfliche

A Texteingabefeld: Eine vielfaltig konfigurier-
bare Textbox, in die der Benutzer eine Ein-
gabe iiber die Tastatur macht.
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Geben Sie"3" ein
und driicken Sie die
Enter-Taste

Abb. 158: Texteingabefeld

A Rollover-Beschriftung: Eine Textbeschriftung,
die bei einem ,,Rollover* angezeigt wird
(wenn sich der Mauszeiger iiber einem be-

stimmten Bereich befindet, der frei definier-
bar ist).

Abb. 159: Rollover-Beschriftung

A Rollover-Bild: Ein Bild mit ,,Rollover-
Eigenschaft”.

Abb. 160: Rollover-Bild

A Rollover-Minifolie: Eine ,,Unterfolie®, die u. a.
Texte, Videos oder Bilder anzeigt, wenn der
Benutzer mit der Maus iiber einen bestimmten
Bereich fahrt.
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Abb. 161: Rollover-Minifolie

V' Aktionen und Beschriftungen

Bei Klickfeldern, Schaltflichen, Texteingabe-
feldern und Rollover-Minifolien koénnen Sie
jeweils definieren, was geschehen soll, wenn der
Benutzer eine Aktion wie gewiinscht ausfiihrt
oder was geschehen soll, wenn er eine nicht
gewiinschte Aktion ausfiihrt.



Diese Aktionsoptionen gibt es

OPTION

AUSWIRKUNG

Weiter

Der Film fahrt an gleicher Stelle
fort.

Zur vorherigen Folie

Der Film springt zur ndchsten
Folie.

Zur ndchsten Folie

Der Film springt zur vorherigen
Folie.

Gehe zu Folie

Der Film springt zu einer zuvor
definierten Folie.

URL oder Datei
offnen

Der Film o6ffnet eine Internet-
adresse oder eine Datei mit der
damit verkniipften Software (dies
hingt von den Einstellungen im
Betriebssystem des Benutzers ab;
eine Internetadresse beispiels-
weise wiirde je nach Einstellung
im Mozilla Firefox oder im Internet
Explorer geofinet)

Anderes Projekt
offnen

Der Film 6ffnet ein anderes
Captivate-Projekt.

E-Mail senden an

Der Film weist das Standard-E-
Mail-Programm des Benutzers an,
eine E-Mail an eine bestimmte
Adresse zu verfassen.

JavaScript ausfiihren

Der Film fiithrt einen JavaScript-
Code aus, den Sie hinterlegen
koénnen.

Keine Aktion

Tab. 8: Aktionsoptionen

Verwenden

die Option Zur ndchsten Folie. Dadurch
kommt der Benutzer ohne weitere Ver-
zogerung direkt zur ndchsten Folie und
Sie miissen sich keine Gedanken um die
Lange dieser Folie machen.

Keine Auswirkung. Der Film bleibt
stehen.

Sie standardméaBig immer

Diese Beschriftungsarten gibt es

In den Eigenschaften von Texteingabefeldern,

Klickfeldern und Schaltflichen koénnen Sie im

Register Optionen

optional die folgenden drei

Beschriftungsarten hinzuwéhlen:

A I)'Jtiunen

% Erfolgsbeschriftung —
Fehlerbeschriftung < B
=5 Tippheschriftung | —

C r Fir Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten

Abb. 162: Beschriftungsarten

[C1Bei Mauskick Folienaudio anhalten
[Jooppelter Mausklick

[[JHandmauszeiger iiber Schaltflachen anzeigen

R Erfolgsbeschriftungen: Werden ausgegeben,
wenn der Benutzer eine Aktion erfolgreich
ausfiihrt.

Gut gemacht! Sie
kénnen alternativ auch
[Strg] + [C] benutzen.

Abb. 163: Erfolgsbeschriftung
B Fehlerbeschriftungen: Werden ausgegeben,

wenn der Benutzer eine Aktion nicht wie ge-
wiinscht ausfiihrt.

Versuchen Sie es
noch einmal.

Abb. 164: Fehlerbeschriftung

C Tippbeschriftungen: Werden ausgegeben,
wenn der Benutzer mit der Maus iiber das In-
teraktionselement fahrt und geben einen Hin-
weis dariiber, was er tun soll.

Klicken Sie auf die
Schaltflache.

Abb. 165: Tippbeschriftung

Diese Beschriftungen werden auf der Folie wie
Textbeschriftungen platziert. Sie koénnen die
Inhalte dieser Beschriftungen in den Eigen-

schaften verandern.

Wenn Sie Erfolgsbeschriftungen ein-
setzen mochten: Liefern Sie einen echten
Mehrwert. Ein kurzes Feedback und eine
zusitzliche Information, wie z. B. ,,Sie
konnen alternativ auch [Strg]+[C]

benutzen.“, sind wertvoller als nur ein
»Richtig!®.

V Klickfelder

Mit Hilfe von Klickfeldern kénnen Sie aus De-
monstrationen Simulationen werden lassen. So
konnen Sie ein Klickfeld beispielsweise iiber
einen Meniipunkt oder eine Schaltfliche in Ihrer
Aufnahme legen und definieren, dass der Film
erst weiter lauft, wenn der Benutzer auf diesen
Bereich geklickt hat.
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So ist das Fenster Klickfeld aufgebaut Kickfeld | Optionen | audio | weitergabe | Grafie und Pasition

Tirning
ety e .
Klickfeld
= Erscheint nach: 4,0 |5 sekunden
Klickfeld
Klickfeldeigenschaften festlegen, Optionen
Klickfeld ionen | Audio | Weitergabe | Gréfe und Position DErfn\gshaschriFtung
- Aun | tetergete | Srfe und Port | A [ Fehlerbeschriftung
wenn der Benutzer innerhalb von Klickfeld Kickt k D Tippbeschriftung
Bl Erfelg: Weiter o Handeursor tiber dem Klickbereich anzeigen
“Wenn der Benutzer auferhalb von Klickfeld Kickk l Abb. 167: Das Fenstex Neues Klickfeld
EBenutzer Folgendes erméglichen: |1 “ersuche oder [w]Unbegrenzte Versuche < B
I G Captivate platziert nun ein neues Klickfeld in
. | C — der GréBe von 100 x 100 Pixeln mittig auf der
eller Kurzhefehl: Kein Tasten ausuwhlen. .
[E |‘ D ‘: Folie.
W menin 1 Ziehen Sie das Klickfeld per Drag & Drop iiber
@ MehInfos [k ] [ ebbrechen | | anwenden das Bildobjekt (Weiter.png).
Abb. 166: Das Fenster Klickfeld
A . . .. . L Kidkeld
Aktion, die ausgefiihrt wird, wenn der Be- a Mg ) u
nutzer auf das Klickfeld klickt P
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B Anzahl der méglichen Eingabeversuche des Zbb. 166: Positionert

Benutzers
C Aktion, die ausgefiihrt wird, wenn der Be- 8 Ziehen Sie die Dauer des Bilds Weiter.png in
nutzer in einen Bereich auBerhalb des Klick- der Zeitleiste auf 6,0 Sekunden auf.
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D Wahl einer Tastenkombination, die statt oder e ) ﬁ
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E Auf alle anwenden: Vererbung (siehe Abb. 169: Bild verlingert

Objekteigenschaften vererben auf . 41) 9 Testen Sie das Projekt in der Vorschau

Der Film bleibt nun nach 5,5 Sekunden stehen

@ und fahrt erst fort, wenn Sie in das Klickfeld
klicken, das sich iiber dem Bild befindet.
1 Offnen Sie die Datei Demonstration_Bild.cp aus

dem Ordner solutions. . . . . . . .
Wie Sie mit IrfanView ein Bild 6ffnen
2 Speichern Sie das Projekt unter

Demonstration_Klick.cp im Ordner self. e

3 Offnen Sie die Startfolie im Register Be-
Abb. 170: Vorschau

arbeiten.
4 Wihlen Sie in der Meniileiste Einfiigen > 10 SchlieBen Sie die Vorschau, speichern und
Klickfeld. schlieBen Sie das Projekt.

Das Fenster Neues Klickfeld 6ffnet sich.

5 Wahlen Sie das Register Optionen und wahlen V Schaltflichen

Sie im Bereich Timing unter Erscheint nach 4,0 Schaltflichen sind eine sehr einfache und wir-

Sekunden. kungsvolle Form, um IThren Filmen Interaktivitat
6 Waihlen Sie im Bereich Optionen Handcursor zu verleihen. Es gibt drei verschiedene Schalt-

iiber dem Klickbereich anzeigen und Kkli- flichentypen:

cken Sie auf OK.

A Textschaltflichen: Schaltflichen, die Sie mit
einem beliebigen Text beschriften kénnen.

Abb. 171: Textschaltfliche



A Transparente Schaltflichen: Schaltflachen, die

So ist das Fenster Schaltfliche aufgebaut

Schaltflache

Schaltflache | optionen | Audio | Weitergabe | Gréfe und Position

mit den gleichen Eigenschaften wie Markie-
rungsfelder belegt werden kénnen. Sie kon-
nen diese Schaltflachen statt der Kombination
Markierungsfeld + Klickfeld verwenden.

L 1]

Abb. 172: Transparente Schaltfliche

Bildschaltflichen: Eine Auswahl bestehender
gestalteter Schaltflichen, deren Be-
schriftungen Sie nicht (in Captivate) anpassen
koénnen.

“WETER

Abb. 113: Bildschaltfliche

Sie kénnen eigene Bildschaltflichen
gestalten und diese in Captivate ver-
wenden. Mehr dazu erfahren Sie im Kap.
Tiefer einsteigen ab S. 125.

Schaltflacheneigenschaften Festiegen.

Schaltflachentyp

Tvp Testschaltflache A v

Schaltflachentext:  |Schaltflache Schrift....
[ Transparent

wenn der Benutzer auf die Schaltflache Kickt | B

Bei Erfalg: Weiter k_ ]

[] &uF alle anwenden | Einstellungen

&) Mehi Infos... L o4

C b itzer Folgendes erméglichen: |1

ach dem letzten Versuch: \Weiter '_
zhefehl Festlegen 1
F ueller Kurzbefehl: Kein E }Tasten ausveahlen. .,

§nin der Benutzer aufierhalb der Schalkflache Kickt
Wersuche oder Unbegrenzte Versuche

]I Abbrechen I l Anvenden

Wabhl einer Tastenkombination, die statt oder
neben dem Mausklick zum Erfolg fithrt

Auf alle anwenden: Vererbung (siehe
Objekteigenschaften vererben auf S. 41)

@ Einfiigen einer Textschaltfliche

Offnen Sie die Datei Demonstration_Textani.cp
aus dem Ordner solutions.

Speichern Sie unter Demonstration
_Textschalt.cp im Ordner self.

Offnen Sie die Startfolie im Register Be-
arbeiten.

Wahlen Sie in der Meniileiste Einfiigen >
Schaltfldche.

Das Fenster Neue Schaltfliche 6ffnet sich.

Wahlen Sie im Bereich Schaltflichentyp den
Typ Textschaltfldche, falls dieser noch nicht
gewahlt ist.

Geben Sie unter Schaltflichentext ,,Weiter*
ein.

Schaltflache | optionen | Audio | Weitergabe | Grafie und Position

Schaltflachentyp

Iy Textschaltflache w

Schaltlachentext:  [weiter|

[ 1ransparent

Abb. 175: Das Fenster Schaltfliche

Waéhlen Sie das Register Optionen und tragen
Sie im Bereich Timing hinter Pause nach ,,5,0“
Sekunden ein.

Aktivieren Sie im Bereich Optionen Hand-
mauszeiger iiber Schaltflache anzeigen und
klicken Sie auf OK.

Schaltflache | Cptionen | audic | Weitergabe | Gréfie und Position

Timing

Anzeigen Fr: restliche Folie  |s| 6,0

Abb. 174: Das Fenster Schaltfliche

Etscheint nach: 0,0 | % sekunden

pause nach: 50 |2 sekunden

Optionen

[CIErfalgsheschriftung [ Bei Mausklick Folienaudio anhalten

[ Eehlerbeschriftung ] boppelter Mausklick

[ Tippbeschriftung Handmauszeiger Ober Schaltflachen anzeigen

A

Wahl des Schaltflachentyps und der damit
verbundenen Optionen

Aktion, die ausgefiihrt wird, wenn Benutzer
auf die Schaltflache klickt

Anzahl der méglichen Klickversuche des
Benutzers

Aktion, die ausgefiihrt wird, wenn Benutzer in

einen Bereich auBBerhalb der Schaltflache
klickt

Abb. 176: Anzeigeoptionen

Richten Sie die Schaltflache mithilfe der
Symbolleiste Ausrichtung zentriert unterhalb
der Textanimation aus.

10 Testen Sie das Projekt in der Vorschau,

speichern und schlieBen Sie es.
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