Flash-Schnittstelle

Sie kdnnen lhr Captivate-Projekt direkt nach Adobe Flash exportieren. Es werden
dann alle Informationen in eine FLA-Datei geschrieben und zusammen mit den
bendétigten SWF-Dateien in einem Ordner verdffentlicht. Wenn Sie zusatzlich auch
Flash auf Ihrem System installiert haben, wird die FLA-Datei nach dem Export zur
weiteren Bearbeitung automatisch in Flash gedffnet. Alle Elemente, die von Capti-
vate nach Flash exportiert werden, befinden sich in der Flash-Bibliothek in logisch
angelegten Ordnern.

Das Fenster Optionen fiir den Export in Flash
Datei > Exportieren > Nach Flash CC/ CS6

Optionen fiir den Export in Flash

Datei| A >| Bildschirmvideos ‘

Speicherort: | C:\Users\tec5\Documents

| [ purchsuchen |

B Nﬂ Vertffentlichung in Ordner

Wihlen Sie die Adobe Captivate-Elemente aus, die importiert werden sollen:

Grundelement
[ Folienhintergrund
[ Texteingabe

M Mausbeweaungen

Folienelemente
[ Markierungsfeld
M Beschriftung
[ Animation

¥ Klickfeld

M Texteingabefeld

M Rollover-Beschriftung

Projektelement
M audio
™ Endeoptionen
[ Tipps

Hilfe | Exportieren | | Abbrechen ‘

A Dateiname und —speicherort der Flash-Datei
Alle Dateien in einem Ordner veroffentlichen

Elemente, die nach Flash exportiert werden sollen

So exportieren Sie ein Projekt nach Adobe Flash

1 Offnen Sie ein Projekt, welches Sie nach Adobe Flash exportieren méchten.
2 Wahlen Sie Datei > Exportieren > Nach Flash CC / Nach Flash CS6.

Das Fenster Optionen fiir den Export in Flash &ffnet sich.
3 Geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort fiir Ihre Datei an.

4 Aktivieren Sie die Option Veroffentlichung in Ordner.

3 }Datemame: [Flashexport |

Speicherort: | C:\Usars\tac2\Desktop | [ Durchsuchen |

4 } M verdffentlichung in Ordner

5 Wahlen Sie alle Grundelemente, Folienelemente und Projektelemente, die Sie nach

Flash exportieren mochten.
6 Klicken Sie auf Exportieren.

Die FLA- und SWF-Dateien werden generiert und in einem Ordner abgelegt.
Wenn auf lhrem System Flash installiert ist, wird das Projekt direkt gedffnet.

7 Wenn Flash installiert ist: Offnen Sie in Flash die Bibliothek (Fenster > Biblio-

Flash-Version

Um die Flash-Schnittstelle zu
nutzen, mussen Sie Flash CS6
oder Flash CC (im Rahmen
der Creative Cloud) installiert
haben.

Flash-Unterstiitzung

Es werden nicht alle Objekte
aus Captivate in Flash unter-
stuitzt so z. B. Fragenfolien, die
Wiedergabesteuerung, Barrie-
refreiheit, Smartformen und
Folientibergénge. AuRerdem
werden importierte Maus-
bewegungen mit geradem
statt geschwungenem Pfad
dargestellt.
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thek).

Name
v [ Adobe Captivate-Objekte
3 B Bilder (Adobe Captivats)
3 B Folien (Adobe Captivate)
v @7 Falienelemente [Adobe Captivats)
3 [a Beschriftung (Adobe Captivate)
> |a Markierungsfeld (Adobe Captivate)
3 [a Mauszeiger (Adobe Captivate)
> B Hintergriinde (Adobe Captivate)
3 B Projektelemente (Adobe Captivate)
> B Sounds (Adobe Captivate)

Sie sehen die Objekte, die exportiert wurden.

8 Testen Sie das Projekt: Driicken Sie (Stzg)+(<]) (Win) / ($8)+(<) (Mac).
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