Captivate erkunden

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick tiber die Funktionen und
die Oberflache von Adobe Captivate. Dabei lernen Sie auch Grundwerk-
zeuge wie Gruppierung, Objektausrichtung sowie die Zeitleiste kennen.

Wenn Sie erfahren mochten, was Captivate 6 von seinen Vorgdngerversi-
onen unterscheidet: » Weblink 2, Seite 20.
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Einsatzgebiete

Adobe Captivate ist ein sehr machtiges Autorenwerkzeug zur Erstellung von
Software-Demos, -Simulationen und E-Learning-Anwendungen. Das Besondere
dabei: Von der ersten Idee eines Projektes bis zum fertigen Ergebnis vergehen oft
nur wenige Stunden, weshalb es auch als,,Rapid-E-Learning Tool” bezeichnet wird.

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie z. B. interaktive Simulationen, Einsteiger-Tutorials,
Software-Demos, szenario-basierte Schulungen, E-Learning-Anwendungen,
Wissensspiele und -tests entwickeln. Daneben eignet sich Captivate z. B. auch, um
Softwarefehler zu dokumentieren oder Videos fiir Marketing und Vertrieb aufzube-
reiten.
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Abb. 3: Demonstration in Captivate

Captivate zeichnet sich vor allem durch seine einfache Bedienbarkeit, seinen sehr
grof3en Funktionsumfang und vielerlei Weiterverarbeitungsmaoglichkeiten aus. So
konnen Sie Ihre Projekte ohne Flash- oder Programmier-Kenntnisse mit interaktiven
Elementen, Beschriftungen, Multimedia- und Quiz-Elementen, Verzweigungen,
erweiterten Logiken, Inhaltsverzeichnissen und Menis versehen - und diese dann
auch noch ressourcensparend veréffentlichen.

Oberflache & Arbeitsumgebung

In diesem Kapitel lernen Sie die verschiedenen Teile des Willkommensbildschirms
sowie des Hauptprogrammfensters kennen. Auflerdem erhalten Sie einen Einblick in
die Vorschau, dem Werkzeug, mit dem Sie lhre Projekte testen kdnnen.

Captivate-Versionen sind nicht abwartskompatibel. Projekte, die Sie
z. B. mit Captivate 6 erstellen oder 6ffnen und speichern, kdnnen Sie
anschlieBend nicht mehr mit friiheren Captivate-Versionen 6ffnen.



Der Willkommensbildschirm

Adobe’ Captivate’ 6

Zuletzt verwendetes Element 6ffnen Neu erstellen

i Offnen .. "Te Softwaresimulation »
"%p Videodemo »

"% Leeres Projeki »

"% Von Microsoft® PowerPoint »
"tp Bild-Diashow »

=, Projektvorlage »

"tp AusVorlage »

"% Aggregatorprojekt »

Erweitern
|8 captivate Exchange »
Auf Adobe elearning Suite 6 aktualisieren

'J Erste Schritte » Die umfassende und integrierte Werkzeugsammiung

d Neue Funktionen » E fir die Entwicklung von End-to-End-eLearning-

,J Ubungen » === Inhaften. Mit neuen Workflows fur die nahtlose
Zusammenarbeit. Weitere Informationen=

|_| Micht mehr anzeigen

Abb. 4: Der Willkommensbildschirm

A Offnen eines zuletzt bearbeiteten Projekts

B Erstellen eines neuen Projekts, einer Vorlage oder eines Meniis
(Aggregatorprojekt)

C Offnen der Plattform Adobe Captivate Exchange: Hier finden Sie Lésungen von
Adobe und Drittanbietern, um Captivate z. B. um weitere Widgets zu erweitern

D Betrachten eines der Video-Tutorials fiir Einsteiger

Wenn Sie keine Bildschirmaufzeichnung (z. B. eine Screendemo oder
Simulation), sondern eine theoretische E-Learning-Einheit (z. B. zur Ver-
mittlung von Soft-Skills) erstellen mochten: Erstellen Sie zu Beginn ein
Leeres Projekt (spdter sollten Sie dann auf Basis einer Vorlage arbeiten
(™ Rapid-E-Learning out of the box, S. 155).

E
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Abb. 5: Das Einstiegsfenster

Meniileiste

Arbeitsbereich-Umschalter

Hilfe 6ffnen und automatisch nach dem eingegebenen Text suchen
Leiste Hauptoptionen

Dokumentfenster mit Registerkarte(n)

m m o N ™ >

Eigenschaften: Zeigt Bearbeitungsmdglichkeiten zum/zur aktuell gewahlten
Objekt/Folie

G Projektinformationen: Zeigt Informationen zum aktuellen Projekt an,
z. B. Auflésung, Anzahl der Folien

H Bibliothek, in der alle Audio-Elemente, Bilder, (Folien-)Hintergriinde, Medien
(z. B. Animationen) und (verkniipfte) Prasentationen zentral verwaltet werden

I Objektsymbolleiste
J  Filmstreifen, um im Projekt zu navigieren

K Folienanmerkungen: Bereich fiir Anmerkungen, die spéter bei der Publikation
nicht sichtbar sind

L Zeitleiste der aktuellen Folie

M Statusleiste: Zeigt den Projektpfad / die Beschreibung eines mit der Maus tber-
fahrenen Symbols, Werkzeugs oder Objekts sowie die Auflésung des Projekts



Wenn Sie einzelne Bedienfelder (z. B. Zeitleiste, Bibliothek, Folienan-
merkungen, Filmstreifen) oder Symbolleisten (z. B. Objektsymbolleiste,
Ausrichten) ein- oder ausblenden mochten: Wahlen Sie in der Meni-
leiste Fenster und wahlen Sie das gewiinschte Bedienfeld oder die
gewiinschte Symbolleiste aus.

Fenster | Hilfe 4

)

¥ Objektsymbolleiste
¥ Hauptoptionen

Ausrichten

¥ Filmstreifen Ctrl+Alt+B
v Zeitleiste Cirl+ Alt+T
Eigenschaften Shift+Ctrl+D
Bibliothek Ctrl+Alt+L
Folienmaster
Widget Ctrl+Alt+Z
Fragenpool

Quizeigenschaften

Folienanmerkunaen Ctrl+Alt+MN

Abb. 6: Der Meniipunkt Fenster

Die Meniileiste

Adobe-Ressourcen aufrufen, ein englischsprachiger Dienst,
mit aktuellen Informationen zum Programm, z. B. Neuerungen,
Updates, Blogartikel von Adobe

Zur nachsten/vorherigen Folie wechseln

Gezielt zu einer Folie wechseln

100 Folienansicht vergréBern/verkleinern (zoomen)

Tab. 6: Elemente der Meniileiste
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Die Leiste Hauptoptionen

Fenster > Hauptoptionen

Aktuelles Projekt speichern

Aktion riickgangig machen

Riickgangig gemachte Aktion wiederholen

Vorschau abspielen — entweder ...
A die aktuell gewdhlte Folie (direkt in der aktuellen Ansicht)

A das ganze Projekt (Vorschaufenster)
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(»)-| |\ abder aktuell gewahlten Folie (Vorschaufenster)
A\ die néchsten X Folien (Standard: 5) (Vorschaufenster)
A das ganze Projekt im Browser
A\ das ganze Projekt als HTML5-Ausgabe im Browser
Raf Projekt veroffentlichen

Weitere Folien fiir dieses Projekt aufzeichnen (Bildschirmaufnahmen)

Markierter/m Folie/Objekt Audio anfiigen

@]

%]

Hintergrundaudio einfiigen

Zusammenarbeit - entweder ...
A die Dateien auf Acrobat.com hochladen
A die Dateien auf Acrobat.com freigeben

A zur freigegebenen Uberpriifung versenden

Projekt auf YouTube verdffentlichen (MP4)

Designs-Fenster ein-/ ausblenden

[

Raster ein-/ausblenden

il

Objekte am Raster ausrichten

Neu erstelltes Smartform-Objekt an einem weiteren Objekt ausrichten

Ausgewdhltes Objekt eine Ebene nach vorne stellen

[]




@ Ausgewadhltes Objekt eine Ebene nach hinten stellen

Ausgewadbhltes Objekt in den Vordergrund stellen

Ausgewadbhltes Objekt in den Hintergrund stellen

Tab. 7: Elemente der Leiste Hauptoptionen

Wenn Sie nur die aktuelle Folie in der Vorschau abspielen (Datei > Vor-
schau > Folie abspielen), erhalten Sie eine stark vereinfachte Vorschau.
Wenn Sie testen mochten, wie die aktuelle Folie in der Publikation
wirken wird: Wahlen Sie zumindest Vorschau > Nachste 5 Folien. So
erhalten Sie eine genauere Vorstellung von lhrem Projekt.

Das Fenster Vorschau

Datei > Vorschau

" Vorschau i’

s e e g
A A A

MO

€p Caoptiva

> Objektstile nutzen

Demonstration Simulation Quiz

E  testensie hr wissen
iiber Adobe Captivate.

Lernen Sie, wie Sie einen Uben Sie, einen Objekt-
Objektstil anlegen. stilanzulegen.

Abb. 7: Das Vorschaufenster

A Wiedergabesteuerung der Vorschau
B Anzeige des Folienverlaufs
C Aktuelle Folie zur Bearbeitung 6ffnen

D Vorschau schlieBen und zur zuletzt gedffneten Folie zurlickkehren
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Captivate unter Mac OS

Dieses Kapitel richtet sich an Sie, wenn Sie mit einem Mac arbeiten. Wenn Sie mit ei-
nem Windows-System arbeiten: Fahren Sie bitte mit » Ubung: Oberfléiche anpassen
auf S. 42 fort.

Obwohl die Unterschiede zwischen Mac- und Windows-Version nur marginal sind,
spendiere ich hier ein eigenes Kapitel. Sie werden zusétzlich in den einzelnen
Kapiteln immer wieder Anmerkungen zu den Tastenkdirzeln unter Mac OS und den
jeweiligen Unterschieden finden - insofern es welche gibt.

So unterscheidet sich die Programmoberflache

Den gréBten Unterschied zwischen Mac- und Windows-Version zeigen die
Menlileiste sowie die Leiste Hauptoptionen. Sie finden Captivates Voreinstellungen
bei Mac OS unter Adobe Captivate > Voreinstellungen.

Fenster _Hilfe

Abb. 8: Meniileiste unter Mac OS

AuBerdem ist die Leiste Hauptoptionen unter Mac OS leicht reduziert und nicht alle
Optionen aus der Windows-Version verfiigbar. Die zugehdrigen Funktionen finden
Sie jedoch in der Mendileiste unter den Eintragen Datei und Bearbeiten.

Abb. 9: Hauptoptionen unter Mac OS

So unterscheidet sich die Aufnahme

Im Rahmen der Ubungen zur Bildschirmaufnahme werden wir aufzeichnen, wie Sie
einen Ordner im Dateisystem erstellen, umbenennen, verschieben und danach su-
chen. Unter Windows kommt hier der Explorer zum Einsatz, unter Mac OS der Finder.

Bei der Aufnahme unterscheidet sich auch das (rote) Aufzeichnungsfenster. Unter
Mac OS konnen Sie dieses nur in der rechten unteren Ecke in dessen Gréf3e anpas-
sen.

@Q-|- Desktop + i

| Organisieren * In Bibliothek aufnehmen Brennen Neuer:

Abb. 10: Aufzeichnungsfenster unter Mac OS Abb. 11: Aufzeichnungsfenster unter Windows



Der wichtigste Unterschied in puncto Aufzeichnung stellt wohl das Grundkonzept
von Mac OS dar. Die Mendileiste eines Programms wird getrennt vom
Programmfenster dargestellt. Dadurch ist die Funktionalitat, das gedffnete
Programmfenster am roten Aufzeichnungsrechteck einschnappen zu kdnnen, nur
eingeschrankt furr die Mac-Welt verwendbar. Sie werden sehen, dass wir uns im
Rahmen der ersten Ubungen deshalb auf die Grundfunktionalititen des Finders
beschranken und hier die Meniileiste nicht mit aufzeichnen werden. Im spateren
Erstellungsprozess werden Sie jedoch bevorzugt die Mendileiste eines jeweiligen
Programms mit aufzeichnen und hier die Aufnahmeoption Bildschirmbereich
wahlen.

M rechteck aufziehen2.png - IrfanView (Zoom: 332 x 177) (o= e

Bild Optionen Ansicht _Hilfe
A BED OQQ @

Datei Bearbeite

(2] Adobe =]
<) mEom  (o|l#-] @ SEEEX

Name

v orTE
I schvelbtisch

| Adobe Captivate Quiz Results Analy,
3 s Adobe Captivate Quiz Resuits Analy|
Y tecserver = Adobe Captivate Reviewer

A Programme | Adobe Captivate Reviewer 2.5
[ Dokumente i Adobe Help
¥ SUCHE {8 Adobe widget Browser
(@ Heute > [ AdobePatchFiles
» G £lack Plavar

@ Cestern | [ Lstacy

x 3 Objelae, 43,34 GB verfugbar

357x190x 24 BPP  3/4 93 % 19932KB/19895KB 19.08.2010/11:54:13

Abb. 12: Das Konzept von Mac OS: Programm- Abb. 13: Windows: Meniileiste innerhalb des
fenster und Meniileiste getrennt Programmfensters

Weiterhin unterscheiden sich natiirlich auch die Tastenkiirzel zwischen den beiden
Welten. Meist besteht hier nur ein Unterschied: Die Taste - entweder zusatz-
lich zum Windowsbefehl oder statt der Taste (Stxg). Jedoch werden wir die Mac-
Tastenkdrzel auch an den jeweiligen Stellen gesondert benennen.

So unterscheidet sich die Postproduktion

Im Bereich der Postproduktion gibt es ebenfalls leichte Abweichungen. So z. B. bei
den Mausobjekten und Textschaltflichen. Hier finden Sie jeweils die Designs, die Sie
auch von Mac OS gewohnt sind.

k  Maus K Maus

v OPTIONEN ¥ OPTIONEN

N x I &% o @ 4 r B'h I g47T %F 8 &

Abb. 14: Mauszeiger unter Mac OS Abb. 15: Mauszeiger unter Windows
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Ubung: Oberfliche anpassen

Bevor wir die Werkzeuge von Captivate in die Hand nehmen, richten wir die
Arbeitsumgebung optimal auf unsere Wiinsche ein.

/ Wie Sie die Ubungsdateien herunterladen:» Ubungsdateien, S. 19

1.—
2= ) ¢
3.—

1 Offnen Sie die Datei Projekt_Bildschirmvideos.cptx aus dem Ordner 00_Projekte/
Projekt_Bildschirmvideos.

2 Wabhlen Sie in der Menlileiste den Arbeitsbereich-Umschalter aus.

3 Wahlen Sie den Arbeitsbereich Widget.

Skin anwenden
v Classic
Effekte
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Mavigation

Erstellen von Quizanwendungen
Review

Widget 4:1‘

Zuriicksetzen 'Classic '

Meuer Arbeitsbereich

Arbeitsbereich verwalten

Abb. 16: Arbeitsbereich auswéhlen

4 Stellen Sie sicher, dass dieser auf Standard eingestellt ist: Wahlen Sie im Arbeits-
bereich-Umschalter Zuriicksetzen 'Widget'.

Erstellen von Quizanwendungen
Review

v Widget
Zuriicksetzen 'Widget' 4 4
MNeuer Arbeitsbereich

Arbeitsbereich verwalten

Abb. 17: Zuriicksetzen 'Widget’

5 Verschieben Sie das Bedienfeld Widget per Drag & Drop in die obere Bedienfeld-
gruppe.



Egensratten | | Promtonmationss [ |

‘ E1 rolie

Abb. 18: Bedienfeld Widget verschieben

Im rechten Bildschirmbereich ist nun nur noch eine Bedienfeldgruppe sichtbar
und das Bedienfeld Widget reiht sich neben den Bedienfeldern Eigenschaften,
Bibliothek sowie Projektinformationen ein.

| s | oo | s |

Abb. 19: Bedienfeld Widget in der oberen Bedienfeldgruppe

Blenden Sie die Folienanmerkungen ein: Wahlen Sie Fenster > Folienanmer-
kungen.

Das Bedienfeld Folienanmerkungen wird in der unteren Bedienfeldgruppe neben
dem Bedienfeld Zeitleiste eingeblendet.

Zeitleiste | Folienanmerkungen | Folienmaster | -

(=] 0 = [ Text-To-Speech® || Sildunie tiel | Filter | Anmerkungen | v ] +

Abb. 20: Bedienfeld Folienanmerkungen in der unteren Bedienfeldgruppe

VergréBern Sie das Bedienfeld Filmstreifen, sodass dort zwei Folien nebeneinan-
der Platz finden:

a Fahren Sie mit der Maus Uber den rechten Rand des Bedienfeldes.

Sie sehen, dass der Mauszeiger sich zu einem Doppelpfeil andert.

Filmstreifen

1Mend

2 Demonstration ¥

Abb. 21: Filmstreifen verbreitern

b Ziehen Sie das Bedienfeld auf die gewtinschte Breite auf.

2 Captivate erkunden




Filmstreifen

2 Demonstration 4

=

4 L]

Abb. 22: Filmstreifen angepasst

8 Speichern Sie Ihren neuen Arbeitsbereich ab: Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Um-
schalter Neuer Arbeitsbereich.

Das Fenster Neuer Arbeitsbereich 6ffnet sich.

9 Geben Sie einen Namen ein, z. B.,Mein Arbeitsbereich” und klicken Sie auf OK.
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Neuer Arbeitsbereich

Name: | Mein Arbeitsbereich| |

| 0K | [ abbrechen |

Abb. 23: Das Fenster Neuer Arbeitsbereich

Sie haben nun einen eigenen Arbeitsbereich erstellt, den Sie tiber den Arbeits-
bereich-Umschalter direkt auswahlen kdnnen. Probieren Sie es doch gleich aus:
Wechseln Sie z. B. zum Arbeitsbereich Classic und dann zuriick zu lhrem gerade
erstellten.



Zeitleiste & Timing

Uber die Zeitleiste kénnen Sie |lhre Projekte bearbeiten sowie die zeitliche Abfolge
von Objekten und auditiven Elementen einstellen. Zusétzlich kénnen Sie auch die
Reihenfolge der Objekte in der Ebene sehen und verandern.

Die Zeitleiste

Fenster > Zeitleiste

Zeitleiste |

Maus 13,05 meesmesscesnennns

Abb. 24: Zeitleiste-folienbasiert

A
B
C
D
E
F

Ausblenden/Sperren von Objekten/Ebenen
Abspielkopf: Das aktuelle Bild (Frame), welches Sie auf der Biihne sehen
Objekte der Zeitleiste mit Angabe der Lédnge in Sekunden
Folie mit Angabe der Lange in Sekunden
Abspielleiste fiir die aktuelle Folie
Zeitleiste zoomen
Objekte werden in der Zeitleiste auch durch unterschiedliche Farben

visualisiert:

ZEilIeishE|m‘m|

© a '™, 00:01 00102

Maus ® 1305 -=e a
Widge.. ° 13, b
Rollov... ® © [MEdRelover-Bersichi3.05

Highli... ® © PEHMsrenungsfeli:s0s

Text_... ® © [NUE] Beschriftungstest hier eingeben, :3.0s c

Abb. 25: Objekte auf der Zeitleiste

A Braun (a) = Mausobjekte/Folie
A Grin (b) = interaktive Objekte
A Blau (c) = statische Objekte

2 Captivate erkunden




Das Timing und die Ebenenreihenfolge in der Zeitleiste

Zatleiﬂelm‘ml[ﬂ&h‘ I_
i0:00 00:01 00:02 00:03 00:04) 00105, 00106 00:07 00:08 00:0% 00:10 00:11 00:12 EEER

e Y T —
¥ Group 1 ® o | 6w 11405

1
2 i Smardorm:Fir den Rest des Projekts anzeigen ‘ C »
B m:3.0s.
Pl @ © D } [=]platzhahter far Untertitel:7.7s 4 E

placeh... = @ [‘]Wﬂms.ﬂ F

B (T b bl e Fpu—

Abb. 26: Timing und Ebenenreihenfolge

A Folienende

B Ebenenreihenfolge

C Obijekt fiir den Rest der Folie anzeigen
D Objekt blendet ein

E Objekt blendet aus
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F Anzeigedauer des Objektes

Der Bereich Timing im Bedienfeld Eigenschaften eines Objektes

¥ TIMING gl
A P Anzeigen ﬂ]r:| restliches Projekt | 'r|

Erscheint nach:0s 4 B

¥  Anhalten nach: 1,554 C
E}Iﬂ Objekt oben platzieren

Abb. 27: Bedienfeld Eigenschaften - der Bereich Timing

A Anzeigedauer, z. B. firr bestimmte Zeit, restliche Folie oder restliches Projekt
B Zeit, nach der das Objekt erscheint

C Bei Schaltflachen und Texteingabefeldern: Zeit, nach der das Objekt das Projekt
pausiert

D Wenn unter A die Option restliches Projekt aktiv ist: Sicherstellen, dass das
Objekt nicht durch andere Objekte verdeckt wird

Diese Funktion kann z. B. dann sinnvoll sein, wenn Sie einen bestimm-
ten Teil eines Folienmasters liberdecken mochten, da diese Option stets
Vorrang vor der Option Folienmaster-Objekte oben hat.




Objektgruppierung

Sie kdnnen mehrere Objekte einer Folie zu einer Gruppe zusammenfassen. Dies
schafft Uberblick in der Zeitleiste, auf der Folie und die Méglichkeit, Objekte
gemeinsam zu bearbeiten, z. B. auszurichten. Anderungen, die Sie an der Gruppe
vornehmen, werden auf alle Objekte in der Gruppe angewandt.

E So gruppieren Sie Elemente

. :
IR T _______ T3 |
: Demonstration | J |
| |
| Lernen Sie, wie Sie einen | | |
| Objektstil anl T
| Objektstil anlegen. T

u! O 0

Abb. 28: Objektgruppe auf der Bithne
1 Driicken Sie (& ) und markieren Sie die entsprechenden Objekte.
Die folgenden Objekte kdnnen Sie nicht gruppieren: Minifolie, Maus

sowie die Standardobjekte von Fragenfolien.

2 Rechtsklicken Sie anschlieBend auf eines der Objekte und wéhlen Sie
Gruppieren.

Captivate fasst nun die markierten Objekte zu einer Gruppe zusammen.

Abb. 29: Objektgruppe in der Zeitleiste

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie auch bereits bestehenden Objekt-
gruppen weitere Objekte anfligen.
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Im Bedienfeld Eigenschaften sehen Sie alle Bereiche, die die Gruppe
gemeinsam verwendet. AuBerdem kénnen Sie hier auch einen Objekt-
gruppennamen vergeben.

| st | ot | Qs | vt | -2

Gruppieren

Name:[ Group_1 ]
[ In Ausgabe sichtbar
[] Als Schaltflache verwenden

stil:[_[Standardstil fiir Smartform] | =]
=

[] Geanderte Stile ersetzen

 Benutzerdefiniert I

Abb. 30: Eigenschaften einer Objektgruppe

Wenn Sie ein einzelnes Objekt aus der Gruppe entfernen méchten:
Wahlen Sie die Gruppe und anschlieend das entsprechende Objekt
aus. Rechtsklicken Sie nun auf das zu entfernende Objekt und wahlen
Sie Aus Gruppe entfernen.
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Laschen Del
Alle auswahlen Ctrl+A
Gruppierung aufheben Shift+ Ctrl+G

Aus Gruppe entfernen

In Freiform konvertieren

Abb. 31: Kontextmenii mit der Funktion Aus Gruppe entfernen

Objektausrichtung

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, Objekte in Captivate sauber zu positionieren
und auszurichten.

Die Leiste Ausrichten

Fenster > Ausrichten

Markierte Objekte (horizontal) links ausrichten

Markierte Objekte (horizontal) zentriert ausrichten

Markierte Objekte (horizontal) rechts ausrichten

Markierte Objekte (vertikal) oben ausrichten




Markierte Objekte (vertikal) mittig ausrichten

Markierte Objekte (vertikal) unten ausrichten

Markierte Objekte horizontal verteilen (Abstande zwischen den Objekten
werden gleichméaBig verteilt)

Markierte Objekte vertikal verteilen (Abstédnde zwischen den Objekten
werden gleichmafig verteilt)

Markierte(s) Objekt(e) horizontal im Verhaltnis zur Folie zentrieren

Markierte(s) Objekt(e) vertikal im Verhaltnis zur Folie zentrieren

=

Markierte Objekte in der Hohe angleichen

=
=]

Markierte Objekte in der Breite angleichen

Markierte Objekte in der Grof3e (Hohe und Breite) angleichen

Markierte Objekte in der Grof3e und Ausrichtung angleichen

9]
ar

Tab. 8: Elemente der Leiste Ausrichten
Wenn Sie mehrere Objekte ausrichten mochten: Erstellen Sie eine Ob-
jektgruppe (» Seite 47) und richten Sie diese anschlieend aus.

Zusatzlich kdnnen Sie ein Raster einblenden und lhre Objekte an diesem Raster
ausrichten. Die RastergroBe kdnnen Sie zudem individuell festlegen.

[ schaitfiache
[ Schaltfiache
| Schaitfiache

Abb. 32: Objektausrichtung iiber das Raster

2 Captivate erkunden




E So richten Sie Objekte iiber das Raster aus

1 Blenden Sie das Raster ein: Klicken Sie in der Leiste Hauptoptionen auf das Sym-
bol Raster ein- / ausblenden.

2 Klicken Sie anschlieBend auf Am Raster ausrichten.

=R
Abb. 33: Raster ein-/ausblenden

3 Positionieren Sie die Objekte mit der Maus oder den Pfeiltasten Ihrer Tastatur
entlang des Rasters.

Captivate richtet nun die Objekte, die Sie in der Ndhe eines Rasterpunktes platzieren
automatisch aus.

E So stellen Sie das Raster ein

Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen (Win) / Adobe Captivate > Vorein-
stellungen (Mac).
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2 Wahlen Sie im linken Bereich die Kategorie Allgemeine Einstellungen.

3 Tragen Sie unter RastergréBBe die gewlinschte Schrittweite in Pixel ein.

Rastergrife: | 16 {zl

[ Rechtschreibvoreinstellungen... |

| Bestatigungsmeldungen... |

Abb. 34: RastergroBe festlegen

4 Klicken Sie auf OK.

Der Bereich Transformieren im Bedienfeld Eigenschaften

Uber den Bereich Transformieren im Bedienfeld Eigenschaften kénnen Sie Objekte
(und Objektgruppen) pixelgenau positionieren.



At

¥ TRANSFORMIEREN

1
xas A vasm
B: 73 B H:60
C [ Proportionen beschranken

E’ Winkel: 0 <EI

Abb. 35: Bedienfeld Eigenschaften - der Bereich Transformieren
A Position des Objektes von links (X) / von oben (Y) in Pixeln
B Breite und Hohe
C Proportionen bei GroBenanderungen beibehalten
D Winkel fir Drehung numerisch angeben (0°bis (-)360°)
E Objekt um 90° nach rechts/links drehen
Bis auf die Objekte Minifolie, Maus, Zoomziel und —quelle sowie die

Antworten und Fragen auf Fragenfolien kdnnen Sie alle Objekte in
Captivate drehen.

Textbekhﬁ&u

Abb. 36: Objektdrehung
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Ubung: Zeitleiste und Objektausrichtung kennenlernen

Im Rahmen dieser Ubungen machen Sie sich mit der Zeitleiste vertraut. AuBerdem
lernen Sie Objekte auszurichten.

/ Wie Sie die Ubungsdateien herunterladen:» Ubungsdateien, S. 19

Ubung im Kurziiberblick
A Sie fliigen Objekte ein
A Sie arbeiten mit der Zeitleiste

A Sierichten Objekte aus und passen
die GroBe an

Abb. 37: Objekte zentral ausgerichtet

1.—
2. —
3.—

1 Offnen Sie die Datei Zeitleiste_Ausgang.cptx aus dem Ordner 02_Captivate_er-
kunden.

Es offnet sich ein Projekt mit einer Folie. Auf der Folie sind drei Objekte platziert
(eine Figur in einer jeweils anderen Haltung).

2 Spielen Si e die Folie in der Vorschau ab: Wéhlen Sie Datei > Vorschau > Projekt.

Sie sehen, dass alle Figuren gleichzeitig angezeigt werden. Au3erdem horen Sie,
dass das Projekt vertont ist. Wir méchten nun die Figuren an das Sprecheraudio
anpassen.

3 Beenden Sie die Vorschau.
4 Verschieben Sie die Objekte liber die Zeitleiste an die folgenden Positionen:

a Lassen Sie Figur2 nach 2 Sekunden anzeigen: Markieren Sie das Objekt in der
Zeitleiste und verschieben Sie es mit gedriickter Maustaste an die Position 2
Sekunden.



Abb. 38: Figur 2-zeitliche Reihenfolge @ndern

b Lassen Sie Figur3 nach 7 Sekunden anzeigen.

mt\ém|m‘m‘m|
0:00

Figur2 @

Figurl @ ElTinm_...

Demo... 1 Folie (10.05)
el |

Abb. 39: Zeitliche Reihenfolge der Objekte

Wenn Sie die Ebenenreihenfolge eines Objektes andern mochten:
Markieren Sie das Objekt und verschieben Sie es per Drag-&-Drop nach
oben oder unten. Das oberste Objekt in der Zeitleiste steht im Vorder-
grund.

5 Spielen Sie das Projekt erneut in der Vorschau ab.

Sie sehen, dass jeweils eine Figur genau dann eingeblendet wird, wenn der
Sprecher einen neuen Satz beginnt. Nun optimieren wir noch die Anzeigedauer
Uber die Zeitleiste.

Alternativ kdnnen Sie das Timing auch in den Eigenschaften der einzel-
nen Objekte definieren: Wahlen Sie hierzu das Objekt aus. Wéhlen Sie
im Bedienfeld Eigenschaften unter Timing die Anzeigedauer und den
Erscheinungszeitpunkt. Das kann z. B. sinnvoll sein, wenn Sie einen
gezielten numerischen Wert fiir die Lange eines Objektes eintragen und
ggf. auch auf andere Objekte vererben mochten.

6 Beenden Sie die Vorschau.
7 Optimieren Sie die Anzeigedauer der Objekte:
a Markieren Sie Figur1 am Ende.

Es erscheint ein Pfeil, der lhnen anzeigt, dass Sie dieses Objekt verkiirzen
oder verlangern kdnnen.

2 Captivate erkunden
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Abb. 40: Objekt verkiirzen

b Ziehen Sie das Objektende auf die Position 2,8 Sekunden.

0;00 00:01 000

=] Tin_m_11

Abb. 41: Anzeigedauer Figur 1

Figur1 wird nun genau fir die Dauer des ersten Satzes des Sprechers
angezeigt.

¢ Lassen Sie Figur2 fiir eine Dauer von 5,7 Sekunden anzeigen: Verlangern Sie
das Objekt bis 7,7 Sekunden.

= Tin_m_6:3.05

=5 Tin_m_11-01:5.75

=] Tin_m_5:2.85
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Abb. 42: Anzeigedauer der Objekte

8 Spielen Sie das Projekt erneut in der Vorschau ab.

Sie sehen, dass die Anzeigedauer nun optimal auf das Sprecheraudio abge-
stimmt ist.

Wenn Sie ein Objekt bis zum Ende der Folie verlangern mochten:
Rechtsklicken Sie auf das Objekt und wahlen Sie Fiir den Rest der Folie
einblenden. Sie konnen das Objekt alternativ auch markieren und

(stxg)+(E) (Win) / (8)+E) (Mac) driicken.

Wenn Sie ein Objekt mit dem Abspielkopf synchronisieren mochten:

Driicken Sie (Stza)+(T] (Win) / (8)+() (Mac).

9 Gleichen Sie die GroBen der Figuren 1 und 2 an die Gré3e von Figur 3 an:

a Markieren Sie Figur3 (das Objekt, an dem sich alle Objekte orientieren
sollen).

Das zuerst ausgewahlte Objekt erhalt weile Anfasser.

b Driicken Sie (Win) / (88) (Mac) und markieren Sie die restlichen Figuren
(die Objekte, die am zuerst gewahlten Objekt ausgerichtet werden sollen).

Diese Objekte erhalten schwarze Anfasser.



Abb. 43: Objekte im Verhiltnis zueinander ausrichten

c Blenden Sie die Symbolleiste Ausrichten ein: Wahlen Sie in der Menleiste
Fenster > Ausrichten.

Die Symbolleiste Ausrichten 6ffnet sich unterhalb der Meniileiste.

d Klicken Sie auf Auf dieselbe GroBe einstellen.

]| o =

Abb. 44: GroBen an Figur 1 angleichen

Die Figuren haben nun alle die gleiche Groe. AbschlieBend mochten wir die
Figuren so auf der Folie platzieren, dass sie im Ergebnis immer an derselben
Position angezeigt werden.

10 Zentrieren Sie die Figuren auf der Folie:

a Klicken Sie in der Symbolleiste Ausrichten auf Zentral und horizontal in die
Folie einfiigen/Minifolie.

b Klicken Sie anschlieBend auf Zentral und vertikal in die Folie einfiigen/
Minifolie.

¥el Edo]
Abb. 45: Objekte zentrieren

11 Verschieben Sie die Figuren anschliefend um 50 Pixel nach unten: Tragen Sie in
den Eigenschaften im Bereich Transformieren unter Y den Wert 50 ein.

2 Captivate erkunden
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Abb. 46: Objekte pixelgenau positionieren

Alternativ kdnnen Sie zum Verschieben auch die Pfeiltasten verwenden.
Die Werte andern sich in Pixelabstanden. Halten Sie gleichzeitig die
Taste (& ) gedriickt andern sich die Werte in gréBeren Abstinden von 10
Pixeln.

12 Speichern Sie lhr Ergebnis optional: Wahlen Sie Datei > Speichern unter.

Sie haben sich mit der Zeitleiste vertraut gemacht und wissen nun, wie Sie Objekte
ausrichten und in der zeitlichen sowie in der Ebenenreihenfolge @ndern.

Eine mégliche Losung finden Sie in der Datei \02_Captivate_erkunden\
Zeitleiste_Ziel.cptx.
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